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Softwarova licenéni smlouva:

Produkt pro jedno pracovisté — toto je smlouva mezi Vami,
uzivatelem a mezi Dr. Steffan Datentechnik., zastoupenym DSD
Slovakia spol.s.r.o., 013 18 Lietava 126

1.  POUZITI JEDNE LICENCE - DSD Vam dava pravo, jeden
exemplar pfilozeného softwarového produktu PC-RECT pouzivat
na jednom pacovisti, které ma jeden pocitac. Nesmite pouzivat
program, a to ani po omezeny ¢as, na jinych pocitacich, resp.
termindlech.

2. AUTORSKE PRAVO - Software je vlastnictvi Dr. Steffan
Datentechnik, je chranény autorskymi zdkony, mezinarodnimi
smlouvami a ostatnimi pfedpisy proti kopirovani. Pokud neni
software chranén technickymi prostiedky proti kopirovani, miizete
si vytvofit jednu zalozni kopii nebo jej zkopirovat na pevny disk.

3. OSTATNI OMEZENI — Nesmite pronajimat software. Zpétny
vyvoj (reverse engineering), dekompilace a rozbalovani
programu nejsou povoleny.
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PC-RECT se predstavuje

Softwarovy balik PC-RECT

PC-RECT je program pro rektifikaci fotografii. Program umoznuje rektifikovat fotografie, které byly zhotoveny na
pfiblizné vodorovné plose (napf. fotografie z mista dopravni nehody). Vysledek rektifikace je fotografie, ktera
vypada tak, jako by byla zhotovena kolmo shora k rovné plose nezkreslujicim objektivem. Je tak umoznéno vSechny
délky a uhly v métitku odecitat.

Takto opracované obrazky je mozné vytisknout nebo ulozit jako "Bitmapdatei" na disk a pouzivat v jinych
programech. Obrazek je také mozné piimo pouzivat a pfesunout do programu PC CRASH.

Softwarovy balik PC-RECT 3D

Program PC-RECT 3D samozfejmé obsahuje vSechny funkce programu PC RECT.

Dodatecné je mozné s programem PC-RECT 3D zpracovat z vice obrazkl jednoho objektu, 3dimenzionalni obrazek,
ktery je mozné ulozit v DXF formatu. Fotografie musi byt zhotoveny z vice pohledti na objekt.

Softwarovy balik PC-RECT Video

Program PC RECT Video obsahuje vSechny funkce programu PC RECT.

Dodatecné je mozné pomoci programu PC- RECT Video prohlizet filmy a rektifikovat. To znaci, ze kazdy
jednotlivy obrazek filmu je samostatné nacitan a rektifikovan. To vede k vysledku, ze jednotlivé obrazky jsou
spojené dohromady tak, jako by byl zhotoven snimek kolmo shora s objektivem bez zkresleni. Takto je mozné na
obrazku odecitat vsechny vzdalenosti a uhly v méfitku.

Softwarovy balik PC-RECT

Softwarovy balik PC RECT obsahuje:
e Instalaéni CD PC-RECT
e Pfirucku PC- RECT

PC-Rect PC-Rect se predstavujee 9



Minimalni pozadavky na hardware

PC-RECT se da pouzivat na kazdém pocitaci s procesorem 80486 a vyssim. Déle
je potiebné prosttedi WINDOWS XP a vyssi od firmy Microsoft. Minimalni
doporucend operacni pamét’ je 512 Mb. Pro samotnou instalaci na pevny disk
staci 400Mb.

Pted instalaci programu PC-RECT se doporucuje seznamit se s pouzivanim MS-
Windows a ptecist si tento navod k pouziti.

Pfenos obrazkid do pocitace je nejjednodussi pomoci scaneru. Pii pouziti portu
USB je mozny pfimy pfistup z programu PC-RECT na scaner. Takovy pfimy
pristup je mozny také z digitalnich fotoaparatd a videokamer.

Ovladani a tisk

PC-RECT se dé plné ovladat ve spojeni s mysi nebo s trackballem.

Vsechny tiskarny, které podporuje MS WINDOWS, se mohou s programem PC-
RECT pouzit. Nastaveni jednotlivych tiskaren se nachazi v navodu k jejich
pouziti.

Pouziti souboru README.TXT

Pozndmka: Nezapomenite si piecist soubor README.TXT, ktery se nachazi na
instalacnim CD. Obsahuje nejnovéjsi informace, které se nemusi nachdzet v této
ptirucce.

Ochrana proti kopirovani

PC-RECT je vybaveny proti neopravnénému Kopirovani a pouziti tzv.
hardwarovym klicem. Pokud tento klic neni pfipojeny k paralelnimu portu
poéitace, pracuje program PC-RECT jen jako DEMO- VERZE. V této verzi
nemohou byt rektifikované obrazky ukladany a ani je neni mozné ptfesunout do
programu PC CRASH.

Ze program pracuje jako DEMO- Verze se d4 rozpoznat po jeho nastartovéni.
Misto jména uzivatele se nachazi v hornim fadku napis ,,Demoverze*. Jakmile se
ptipoji k paralelnimu portu hardwarovy kli¢, program ho po otevieni nového
projektu rozpozna a zacne pracovat jako ,,0stra* verze se jménem uzivatele.

Udaje o této priruéce

Ucelem této piirucky je divérné se seznamit s programem PC-RECT, aby ho
bylo mozné efektivné vyuzivat. Je rozdélena do 6 kapitol:

Kapitola 1 "PC-RECT se predstavuje' informuje, jak nainstalovat PC-RECT
na pocitac a nastartovat ho. Je vysvétlen startovaci obraz.

PC-Rect
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Kapitola 2 "Prace s PC-RECT" vysvétluyje na jednoduchych ucebnich
ptikladech pracovni postup a nejdilezitéjsi schopnosti programu PC-RECT.

Kapitola 3 "Popis menu" obsahuje detailni popis v§ech bodii menu.

Kapitola 4 "Technicka priruc¢ka* obsahuje detailni popis vsech technickych a
vypoctovych zaklada.

Kapitola 5 "Piiklady" obsahuje dva piiklady, které se nachazi také na
instalacnich disketach (CD).

Kapitola 6 "Triky a tipy" obsahuje rtizna upozornéni, na kterd je potiebné pfi
praci zamerit pozornost.

PC-Rect
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Start programu

Vyhotoveni zalozni kopie

Pted samotnou instalaci je dalezité vyhotovit zalozni kopii z instala¢nich disket.

Toho se da dosdhnout pomoci Exploreru MS WINDOWS (viz dokumentace
Windows).

Instalace PC-RECT-CD

Instalace PC-RECT z CD na pocita¢c bez CD mechaniky je mozna dvéma
zpusoby:

Vyhotoveni instalacnich disket: Instalace na CD je zorganizovana tak, Ze
software je rozdélen do vice slozek, které jsou zaroven velikosti pfizptisobeny
moznosti diskety. Takto je mozné zkopirovat na pfislusSném pocitaci jednotlivé
slozky na diskety a z téch potom provést instalaci. Obsah kazdé slozky ptesné
odpovida obsahu jedné diskety.

Nahrani PC-RECT na pevny disk

PC-RECT se nejlépe pouziva, kdyz je kdispozici S—-VGA videokarta
s rozliSenim minimalné¢ 640 x 480 bodu. Vyssi rozliSeni ulehéuji praci s
programem PC-RECT. Kromé toho karta umoziuje zobrazeni min. 256 barev.
Postup:

1. Nastartujte MS - Windows.

2. Vlozte instala¢ni disketu nebo CD z PC-RECT do mechaniky.

3. Spust'te program Explorer ve Windows.
4

. Vyhledejte na odpovidajici disketé¢ nebo na CD ve slozce ,,DISK1“ Program
Haetup®.

5. Postupujte podle pokynt instalacniho programu a davajte pozor na disk, na
ktery ma byt program nainstalovan. VSechny potiebné soubory se za
normalnich okolnosti nainstaluji do slozky PCRECT. Pfi instalaci je mozné
v samostatném okné zadat, na ktery disk je tieba PC-RECT nainstalovat a
zda je potfebné pro program vytvofit samostatnou ikonu v okné na plose.

PC-Rect
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6. Pokud mate nainstalovanou starsi verzi PC-RECT, automaticky se nahradi
novou. Naslednd ikona se objevi v programové skupiné, vytvofené pfi
instalaci PC-RECT:

I
(e st

Pokud dojde k chybé

Pokud dojde béhem instalace k chyb€, pokuste se cely proces znovu zopakovat.

PC-RECT spustit

Prectéte si soubor README.TXT (je-li na disket¢ PC-RECT obsazeny), abyste
ziskali dodate¢né aktualni informace, které nemusi byt v této prirucce.

Nastartujte PC-RECT dvojitym rychlym stlacenim levého tlacitka mysi na ikon¢.

Startovaci maska

Po startu programu je mozné zvolit nasledujici menu:

1. Soubor
2. Zobrazit
3. ?

Pokud je do programu nahran obrazek, je mozné zvolit nasledujici menu:
1. Soubor

2. Upravy

3. Rektifikace

4. Spojit

5. Grafika

6. Zobrazit

7. Obrazek

8. 3D-konverze (3D —jen PC-RECT 3D)

9. Okno

10.?

Ptresny popis jednotlivych bodit menu je obsazeny v kapitole 3 ,,Popis menu‘.
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Prace s PC-RECT 2D;
rovinna rektifikace

Spusténi PC-RECT

Jako prvni krok je potfeba provést spusténi programu. Toho je mozné nejlépe dosdhnout dvojitym kliknutim na
ikonu PC Rect, ktera se nachazi na obrazovce.

Fotografii oscanovat- nahrat

Pred zacatkem samotné rektifikace je nutné dané fotografie oscanovat a ulozit v pocitaci. Scanovani je mozné na
libovolném scaneru, ktery umoziuje scanovat fotografie s piislusnym softwarem.

Jestli ma scaner USB, je mozné scanovat pfimo z programu PC-RECT. K tomu je potfebné aktivovat menu
<Soubor> <Scanovat> .

Jestli scaner nema port USB, je potiebné po oscanovani fotografii ulozit na pevny disk.

Pfi pouzivani digitalniho fotoaparatu je mozné snimky ukladat ptimo na disk pocitace. Piesny postup je uvedeny
v nédvodu na obsluhu daného fotoaparatu.

Nahrani fotografie k rektifikaci

|
=
Pokud nebyla fotografie scanovéana pifimo v programu PC-RECT, je potieba ji do n¢j nahrat. To je mozné

provést pomoci menu <Soubor> <OtevFit> z piislusné slozky v pocitaci.

Kdyz je menu <Soubor> <OtevFit> zvoleno, objevi se okno s formaty obrazka, které je mozné vyuzivat. PC-
RECT podporuje ¢teni nasledujicich formatt obrazku:

e Bitmap (*.BMP)

e  Encapsulated Postscript (*.EPS)

e  Graphic Interchange Format (*.GIF)
e JPEG (*.JPG)

e PCX (*PCX)

e TIFF (*.TIF)

Pomoci dvojitého rychlého stlaceni levého tlacitka mySi na odpovidajicim nazvu souboru, nebo aktivovanim
nazvu a stlacenim tlacitka <Oteviit>, se zobrazi obrazek na obrazovce. Vzdy po otevieni obrazku se tento
obrazek samocinné nastavi na takovou velikost, Ze je na obrazovce cely viditelny. Pomoci tlacitka <Zobrazit>
<Zobrazit cely obrazek> je mozné zobrazit obrazek v originalni velikosti. Bliz§i popis tohoto bodu menu je
v kapitole 3 ,,Popis menu®.
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Nastaveni vyrezu obrazku pro rektifikaci

|

Pro nastaveni vyiezu obrazku, ktery ma byt rektifikovan, slouzi menu <Rektifikace> <Zadat rozsah>.
Polygon, ktery oznaci potfebny vyiez obrazku, se vytvoii podle nasledujiciho postupu:
1. Jednotlivé body polygonu se spoji potahnutim kurzoru mysi na potfebné
pozice a kliknutim levého tlacitka.
2. Pokud je polygon uzavieny, to zndmena, ze vyfez je spravné nastaveny,
stlatenim pravého tlacitka mySi se Cary polygonu zobrazi zelenou
barvou.

Definice referencnich vzdalenosti

=y |
Pomoci bodu menu <Rektifikace> <Zadat vzdalenosti>je mozné zadat minimaln€ jednu a maximalné 10 délek
a definovat je na obrazovce. Tyto vzdalenosti jsou pozdé&ji pouzity pii optimalizaci jako rektifikaéni parametry.

Postup zadavani referen¢nich vzdalenosti:

Kliknéte nejprve na prvni referencni bod, stlacte levé tlac¢itko mysi a drzte ho stlacené az po potahnuti ¢ary do
koneéné polohy. Po pusténi levého tlacitka se objevi malé pomocné zadavaci okno, do kterého se musi zadat
délky téchto usekt. Tento tidaj je mozné ménit jesté pozdéji v okné <Editovat délky / Rektikace >.

Zadanie dizok |

Zadajte dizku drahy!

.EIK I ""Knniec
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Pokud se odpovidajici bod nenachézi v roving€ vozovky, je nutné aktivovat nastaveni 3D Parametr a zadat
odpovidajici vysku. (Vzdalenost k povrchu vozovky). Kladné hodnoty znamenaji polohu bodu nad povrchem
vozovky a zaporné pod povrchem vozovky.

Zadanie dizok |

Zadajte dizku drahy!

K.ories

z1: ID i
z: IEI m

Diilezité: Zadavejte co nejdelsi useky. Cim vétsi délka preddefinovaného tseku, oto presngjsi vysledek
rektifikace. Je mozné zadat vice ruznych délek, které lezi vzéjemné piiblizné ortogonalné. Je vhodné zadavat
délky z oblasti obrazku, které budou dulezité pro rektifikaci.

Zobrazeni délek rektifikovaného vyrezu

Pomoci menu <Rektifikace> <Zobrazit vzdalenosti> je mozné aktivovat nebo
deaktivovat zobrazeni zadaného vyfezu pro rektifikaci a také zobrazeni zadanych
referencnich délek. Menu se piepina kliknutim.

-'--E.PC—RECTV 2 4- Lizencia® Ing. Dr_ Gustav Kasanicky, 02401 Kysucke Nove Mest _ [Ej[=] E3
! Slibor Qpravy Biektfikdcia  Spojit  Grefike Zobrazit Obrdzok  Okno 2 - @] x|

HEE A E R e N

[ [muM [ [mooesr oz
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ZvétsSeni vyrezu obrazku

Pro lepsi zadavani a identifikaci kone¢nych bodl referencnich délek je mozné libovolny vyfez obrazku zvétsit.
V tomto zvétSeni je mozné témito body pohybovat a pfesnéji je umistit. Pro zvétSeni je tieba stisknout klavesu
<Shift> (nékdy je tato klavesa oznacena jako 1) a kliknout levym tla¢itkem mysi tehdy, kdyZ je kurzor nastaveny na
oblast, kterou je tfeba zvétSit. Potom se zobrazi zvoleny usek ve zhruba pétindsobném zvétSeni. Bod oznaceny
kurzorem lezi ve stfedu tohoto zvétSené¢ho okna.

Referencni délky jsou viditelné v tomto okné. Kone¢né body je mozné piesouvat mysi (levé tlacitko) tak, ze po
kliknuti a stlaceném tlacitku se bod ptesune.

Pokud na jedno referencni misto pfipadé vice bodd, je mozné jimi soucasné pohybovat. Pfed kliknutim na dany bod
je potiebné stisknout klavesu SHIFT. Okno se zavie kliknutim na symbol ,,zaviit.

Rektifikace €tyruhelnikovou metodou

i

Jsou-li na fotografii, kterou je tieba rektifikovat, znamé a viditelné 4 body a je znama jejich vzajemna vzdalenost, je
mozné pouzit tuto metodu po zadani t€chto vzdalenosti.

Po aktivaci tohoto menu je nutné oznacit vSechny body postupné podle toho, co se vykond mysi a jednoduchym
stlacenim levého tlacitka. Po oznacéeni posledniho bodu se objevi zadavaci okno, ve kterém se zadava délka strany
ctyiuhelniku. Pokud jde o pravothly ctyfuhelnik, vSech Sest délek se spravné objevi v okné menu <Rektifikace>
<Editovat délky/rektifikace>.

Pokud nejde o pravouhly ctyfuhelnik, je tieba zadat délku kazdé strany jednotlivé v daném okné<Rektifikace>
<Editovat délky/rektifikace>

Editovat délky/rektifikace

Py

Po aktivaci tohoto menu se objevi okno "Drahy pro rektifikaci", ve kterém uz jsou zobrazeny piedem zadané
deélky.

Toto okno se sklada z vice oblasti, které jsou slozené z vice skupin. Prvni skupina zahrnuje definovani délek, vahu
jednotlivych délek (statistickou) a také tabulku, ve které jsou vypocitané jednotlivé chyby transformaci. Jednotlivé
délky je mozné vymazat klavesou <Delete>.
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Drahy na rektifik:

Oraha DOlZka[m] “iznam. [3] Chuba[3]

%

1 [zez [0 a2 vumsd
2 [zez [0 7an wmed
3 b 1001 043 wymai
s [zs 100 g6z vymad
5 [za  [wo  ze  dma
6 [sss [0 4sse  vumsd
i N N
N nd
S s A 7
o — — i
Spoloéna chyba []: 19.73 Fis..

[T sDParameter ukizat
[T Rektifikicia z videa

Ukl kamery [] Iﬁ s |+ Opt
Wigkaodi[m] | 170 | [ | Opt
Uhal stogenia ] W.;l_l._‘lﬂ
Dhnwzdial. [mm] W (N I [ | Opt.

wypocitany:
Dptimalizéci4
! 1.pribli Zenie
FozliZenie —_—
Eaday ¢ [m]; | 15 acl
Fektifikavana 461" 955m | Fiekifikacia
Welkost sibaru 9915 kB Im

Tlacitko Fix.. umoziuje piistup k Fixnim parametriim dialogového okna, pomoci kterého se zadavaji a méni
parametry nastaveni kamery. Napf. kdyz je znamy udaj, ze kamera (fotoaparat) byla ve vysce 3,2 m nad vozovkou,
je mozné tento parametr jako vysku kamery ,,zafixovat*.

Pevné parametre |

Zadaite, ktoré parametre nechcete pri
optiomalizaci zrmenit]

[T Pevni sklon [T Pevna ohn. vadi

] kondit

Toto okno 3D Parametr zobrazit se nachazi v prvni skupin€. Je-li tato operace zvolena, zv¢étsi se dialogové okno
Drahy pro rektifikaci tak, aby bylo mozné zadat vzdalenosti kone¢nych bodl. Pomoci toho je mozné napt. zadavat
i vysku ukotveni svodidel nad povrchem vozovky, kterd musi byt samozrejm¢ zmeétena.
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Drahy na rektifikaciu

Oriha DlEka[m] “iznam. [x] Chyba [x] ZAm]  z2[m]

1 [zez [0 zam wmad [ooo [ooo
2 [zez [ w048 wmad [ooo [o00
3 2az 00 E1E3 MY a2 Q.00 n.on
4 383 00 3213 Yym.az 0.og 000
5 [zss [0 asse  wmad [oo0 [ooo
o [ [ wmd — [
P wnd [ [
o [ e [ [
s [~ [ e [ [
o T el —
Spoloéna chyba [*] : 2340 Fi..

[T aDParameter ukizar
[+ Rektifik3cia z videa

Uhal kamery [] Iﬁ [ [ | i
Vighaodifm] | 70 | [ _+| Opt]
Uhal stodenia [ W;[_'_.'i
Ohn.yzdial. [mm] [3000 | i

Dy pEE Eani:
Dptimalizécie{
! 1.pribli Zenie
— FozliZenie —
Eadav { [m; [ i
Fektifik ovand 461" 955m | Fektifikicia
Welkost sibary 9915 kE Im

— Fiektifikatné parametre z videa —
Fodet obrazkow: | 4

ZMena Smeru: IT

FPozunutie Wfawvo: Iﬁ;[_[_»[
Werschisbung rechis: W;[J_q
Verschiebung unten: W;l_l_rl
Yerzchiebung oben: H;[_[_r[

Druha skupina obsahuje Gtyfi okna (<Uhel kamery>, <Vy¥ka o&i>, <Uhel stofeni> a <Ohn. vzdal.) s moznosti
nastaveni hodnot ¢iselné nebo Sipkami. Transformace obrazku je charakterizovana ¢tyfmi hodnotami:

e  Sklon kamery k zakladné (podlozce)

e Vyska oci kamery (vertikalné k podlozce)
e Uhel sto¢eni kamery

e  Ohniskova vzdalenost objektivu kamery

Jestli ma byt jedna z téchto hodnot zafixovana pomoci okna <Fix..>, musi se piislusna hodnota do okna zadat. Pro
zadani je mozné pouzit regler (Sipky) nebo piimé zadani z klavesnice.

Zadani aspoit jednoho z tudaji (<Uhel kamery>, <Vy¥ka o&i>, <Uhel stofeni> a <Ohn. vzdal.) zabezpeti
minimalizaci spole¢né chyby vzhledem k ostatnim zadanym parametram.

Tato okna musi byt pouzivana stfidave.
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Tieti a posledni skupina zahrnuje nejprve tlacitko s oznacenim <Optimalizace> a <l.pFibliZeni>. Po aktivovani
tlacitka <Optimalizace> se provede celkova optimalizace vSech parametri na zaklad¢€ zadanych referencnich délek.
Tento optimalizacni proces mize trvat i nékolik minut a to v zavislosti na vykonu pocitace a zadanych startovacich
udajich. Tlacitko <1. p¥ibliZeni > (jen pfi pouziti 4bodové metody) zabezpeci okamzitou pfibliznou optimalizaci,
kterda umoznuje spravny vysledek jen pfi pouziti pravouhlého referencniho kiize.

Pozor: Je-li spole¢na chyba vypoctu i po optimalizaci vétsi nez 2-3 %, je tfeba zadat nové, (podle moznosti spravné)
startovaci udaje do oken <Uhel kamery>, <Vy$ka o¢i>, <Uhel stofeni> a <Ohn. vzdil.). Potom je nutné
optimalizaci provést znovu. Jestli je navzdory tomu chyba velka, je tfeba zkontrolovat vSechny délky, jejich
spravnost zadani a zda lezi v jedné rovin€. Pokud tomu tak neni, je potiebné zadat spravné tidaje v dialogovém okné
<3D parametr >. Pokud neni obrazek po rektifikaci dostatecné rovinny, je mozné ho rozdélit na vice vyfezl a ty
nezévisle na sobé rektifikovat.

Po optimalizaci je mozné provést rektifikaci pomoci stisknuti tlacitka <Rektifikace>. RozliSeni propocitané
Bitmapy je mozné pied rektifikaci zadat (pocet bodl na metr). Pfi zadavani rozliSeni se ve vedlejsim okné objevi
velikost bitmapy. Vhodné udaje jsou 15, 20, 25 nebo 50 pixel na metr. Pii zadani 50 pixel na metr, kazdy pixel
reprezentuje délku 2 cm. Pti 20 kazdy pixel reprezentuje délku 5 cm.

Velikost souboru piislusné rektifikované bitmapy (ktera je zavisla na rozliSeni) je mozné vy¢ist v okné ,,RozliSeni*
v tfeti skupiné dialogového pole < Drahy pro rektifikaci >.

Poté, co byla ukoncena rektifikace (stisknuti tlacitka <Rektifikace>), se automaticky zavie okno < Drahy pro
rektifikaci>. Rektifikovana fotografie se zobrazi v novém okné.

Tlacitko <Tisknout> v dialogovém okné¢ < Drahy pro rektifikaci > umoziuje prepocitané parametry a chyby
vytisknout na tiskarné.

Tlac¢itko <Ukenc¢it> umoznuje ukonceni rektifikace bez jejiho dalsiho vypoctu.

Nova rektifikace na zakladé uz rektifikovaného
obrazku

Pokud nejsou vysledky provedené rektifikace uspokojivé, je nutné v prvni fadé prezkouSet vSechny vstupni udaje
apolohy referencnich bodii v origindlnim obrazku. Zadané vzdalenosti je mozné opravit v okné <Editovat
délky/rektifikace>. Polohu kone¢nych bodu v originadlnim obrazku je mozné upravit pomoci okna <Zoom>.

Jsou-li navzdory tomu vysledky neuspokojivé, je mozné v rektifikovaném obrazku upravovat referencni délky. Toto
je mozné bud’ posouvanim pocatecnich a kone¢nych bodii v rektifikovaném obrazku, nebo opravou zadefinovanych
délek v okné < Editovat délky/rektifikace >. Po optimalizaci novych parametri je mozné vykonat novou
rektifikaci, kterd bude vylepsena. Tento postup je mozné vicekrat opakovat.

Pozor: Kazdy novy obrazek zabira misto v paméti pocitace. Je vhodné vSechny nepotiebné okna zaviit, coz je
mozné vykonat pomoci symbolu ,,Zaviit* v pravém hornim rohu okna.

Spojovani vice obrazku

PC-RECT umoziiuje spojovat vice obrazkti pomoci vhodnych bodti.

Nejprve je potieba rektifikovat dva obrazky. Dva sousedni obrazky se daji oteviit pomoci menu <Soubor>
<Oteviit> .

Po rektifikaci je tfeba aktivovat <Spojeni> <Zadat body pro spojeni>, a potom definovat drahu pro spojeni v
prvnim okné.
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1. Nastavte kurzor mysi na prvni spojovaci bod, stisknéte levé tlacitko a drzte
ho stisknuté.

2. Pohybujte kurzorem mysi na druhy spojovaci bod a pust'te levé tlacitko.

3. Zopakujte tento postup v druhém obrazku. Davejte pozor na dodrzeni
posloupnosti zadavani téchto bodd. Posledni bod bude oznacen ¢tvercem.
Oba dva pocateCni aoba dva konené body budou vyuzity pfi spojeni
k prekryti.

Pomoci menu <Spojit> <Vykonat spojeni> se provede spojeni obrazkd podle zadani riznych udaji. Vysledny
obrézek je zobrazen jako novy obrazek a originaly zlistanou nezménény.

Ulozeni bitmapy

=]

Pomoci menu <Soubor> <Ulezit jake> je mozné rektifikovany obrazek ulozit. Po aktivaci tohoto menu se objevi
okno se seznamem pouzitelnych formatt pro ulozeni. PC-RECT podporuje pro uloZeni nasledujici formaty:

. Bitmap (*.BMP)

. Encapsulated Postscript (*.EPS)

. Graphic Interchange Format (*.GIF)
. JPEG (*.JPG)

. PCX (*.PCX)

. TIFF (*.TIF)

Zvoleny format je mozné jednoduse vybrat z nabidky okna.

Po zvoleni odpovidajiciho formatu a zadani odpovidajiciho nazvu souboru je mozné obrazek ulozit po stisknuti
tlacitka <UloZzit> .

Pozor: Pied samotnym uloZenim je potfeba, aby se rektifikovany obrdzek nachazel v aktivnim okné. Toho se
dosahne jednoduchym kliknutim na horni okraj okna.

Pozor: Rektifikovat je mozné vice obrazka soucasné. Je nutné si vSak uvédomit, ze kazdy obrazek potfebuje pamét
pocitace. Po nahrani vice obrazkd muze program zacit pracovat pomaleji. V takovém piipadé staci zaviit vSechny
nepotiebné obrazky.

Ulozeni bitmapy jako projektu

Originalni obrazky i rektifikované obrazky je mozné ulozit do souboru jako projekt pomoci menu <Soubor>
<Projekt ulozit jako...>. Pfislusné dialogové okno se otevie, kdyZz je zvoleno toto menu. Projekty se ukladaji jako
soubory ve tvaru *.prj.

Pokud byl zadan pfislusny nazev projektu a soubor byl ulozen, je mozné provést dalsi ulozeni projektu pomoci menu
<Soubor> <Projekt ulozit >.

Pokud obrazky z projektu nebyly doptedu uloZeny, tak se automaticky objevi okno s otazkou <Ulozit bitmap>???.
Pro kazdy projekt musi mit ulozené obrazky nazev souboru.

Ulozené projekty je mozné oteviit pomoci menu <Soubor> <Projekt oteviit>.
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Tisk bitmapy

&

V programu je standardné nastavené méfitko pro tisknuty obrazek 1:100. Pokud je potfebné jiné méfitko, ¢i ostatni
parametry, je mozné je ménit pomoci menu <Soubor> <MéFitke tisku..>. V tomto okné se objevi obrazek
odpovidajici zvolené velikosti papiru a také jeho poloha.

Mierka tlace |
Tlad: HP DeskJet 550C Printer

horizontalne rozligenie: 300 dpi

vertikalne rozli¢enie: 300 dpi
Bitmap: 1330= 1012
— Odztup

Faw okraj: ID-?3335 o
haorng akraj IE-?5335 cm

—Welkost
harizontalhe; |1E.5333 M Mierka: 1: _00

vertikalhe: |1 24933 em | Pikel/m: 15

ok | Ukonzit |

Presny nahled pted tiskem se ziska pomoci menu <Soubor> <Nahled pred tiskem>. Pokud bylo zvoleno prilis
velké meétitko, obrazek bude vytistény na vice listli. To plati ale jen pro délku obrazku. Pokud je obrazek prilis
Siroky, musi uzivatel pomoci <Printer scaling> dialogovym oknem pohybovat do té doby, dokud se nebude dat
vytisknout potfebny vytez.

Poté je mozné vytisknout rektifikovany obrdzek pomoci menu <Soubor> <Tisknout>. Dalsi moznost je pomoci
menu <Soubor> <Nahled pied tiskem>. Tisk zacne po stisknuti tlacitka <Tisknout...>.
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Prace s PC-RECT 3D;
prostorova 3D rektifikace

3dimenzionalni verze PC-RECT umoziuje sestavit také 3dimenzionalni obrazek ze dvou nebo vice fotografii.
Principy sestrojeni odpovidaji v podstaté principim a postupiim pii 2 D rektifikaci. Musi ale byt k dispozici vice
fotografii, aby mohl byt objekt opracovan.

V nasledujicim textu je schématicky popsano, jak postupovat pii rektifikaci 3 D.

Program spustit.
Fotografie oscanovat nebo nahrat.

P1i trojdimenzionalni rektifikaci se nemusi zadavat vytez fotografie, ktery ma
byt rektifikovan.

Podobné, jako pfi 2 D rektifikaci, musi byt v kazdé fotografii zadan potiebny
pocet referencnich délek. Miize se pouzit také Ctyfuhelnikova metoda pro
urceni polohy fotoaparatu na obou snimcich.

Referencni délky musi lezet ve vSech obrazcich ve stejné rovin€ a mit stejny
smér. Pfitom musi byt prvni referenéni délky stejné dlouhé a mit zaroven
stejny pocatecni bod.

Pii 3dimenzionalni rektifikaci objektu se neda pouzit tlacitko Rektifikace
v tomto okné, protoze ¢ary nelezi vzdy v jedné roving.

Kresleni a zadani car pro rektifikaci je mozné pomoci symbolu _| nebo
pomoci menu <3D-konverze> a <Zadani vzdalenosti>.

Kazdéd délka a kazdy polygon objektu musi byt nakresleny minimalné na
dvou fotografiich. Pfitom musi byt zachovany stejné smeéry a Cislovani.
Kazdé ¢islo se mize pouzit jen jednou pro dany objekt.

PC-Rect
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Prace s PC-RECT Video;
rektifikace za pohybu

Jelikoz velké mnozstvi funkci je totozné s PC RECT 2 D, dale budou popsany jen ty body, které jsou odli§né.

Film nahrat a konvertovat

Drtive nez se zacne se samotnou rektifikaci s PC RECT Video, musi byt film, ktery byl natoCen napf. normalni
digitalni videokamerou, nahran do pocitace a rozdélen na jednotlivé obrazky.

Vsechny jednotlivé obrazky musi byt nahrany do spole¢ného adresafe a nazvy obrazkti musi byt v nasledujicim
formatu

XXXXXX.bmp X ... libovolné ¢islo od 0..9, ¢islovani obrazkii musi byt kontinualné vzestupné.

Nahrani obrazku €. 1 pro rektifikaci

=

Prostiednictvim menu < Soubor > < Otev¥it > se da najit potiebny
obrazek ¢. (napt. 000001.bmp) k rektifikaci.

Pomoci dvojitého rychlého stisknuti levého tlacitka mysi na odpovidajicim nazvu souboru, nebo aktivovanim nazvu
a stisknutim tlacitka <OtevFit>, se zobrazi obrazek na obrazovce. Vzdy po otevieni obrazku se obrazek samocinné
nastavi na takovou velikost, ze je cely viditelny na obrazovce. Pomoci tlaCitka <Zobrazit> <Zobrazit cely
obrazek> je mozné zobrazit obrazek v originalni velikosti. Bliz§i popis tohoto bodu menu je v kapitole 3 ,,Popis
menu‘.

Délky editovat/rektifikovat

Py

Po aktivaci tohoto bodu menu se zobrazi okno "Drahy pro rektifikaci", které je znamé z 2 D rektifikace.

Po aktivovani bodu <Rektifikace z videa> se zvétsi celé dialogové okno "Drahy pro rektifikaci'.
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Drahy na rektifikaciu

3

Orsha OlEka[m] Yiznam. [%] Chyba[3] 2lm]  22[m]
1 [zsz [ 4zzz vmad [ooo [ooo
2 [asz [0 azes wme] [ooo [ooo
N [FT: 100 4502 wymad| [ ooo [ oo
4 [zaz 100 4040 wmall [ooo | [ oo
5 [zm [ 4150 wmad [000 [oo0
I [T 100 4374 wymail [oo0 [ ooo
i e —
5 P
N P
o ol T
Spalodni chyba []: 17.41 Fiz..

[ 50 Parameter uk 3zat
[ Rektifikdcia 2 videa

Uhal kamery [] W | |_.|£
Wigkaodim] | i0 o« | Opt]
Ukl stodenia[] W;[_'_.'E
Ohnwvzdial. [mm] W;[_[_.'ﬂ

wypaditang:

Dptimalizéci4
| 1.pribliZenie
— Fiozli Zenie —

Bodow ¢ [m]: ER e
Fektifikavans Gzitg34m | Fekliikdels
Welkost slbom 33307 kB ,m

— Riektifik atné parametre z videa —
Podet obrizkou: | 4

ZMena Smer: IT

Fozunutie ulavo: IW L |
Werschiebung rechts: IW L |
Werschiebung unten: W L |
Werschiebung oben: [e500 I |

Zobrazena ctvrta skupina obsahuje okna <Pocet obrazki>, <Zména sméru>, <Posunuti vlevo>, <Verschiebung
rechts (posunuti vpravo)>, <Verschiebung oben (posunuti nahoru)>, <Verschiebung unten (posunuti dolt)>,
pomoci kterych se nastavi potfebné parametry pro rektifikaci z videa.

Uplny popis jednotlivych bodi menu se nachazi v kapitole 3 ,,Popis menu®.

Po aktivovani tlacitka <Rektifikace> se nastartuje proces rektifikace a vSechny jednotlivé obrazky se nejprve
oteviou, zrektifikuji a jeden po druhém se spoji. Opracované obrazky se automaticky zaviou. (Pocet obrazki se
zadava v <Pocet obrazki>).

Dilezité: Zadani rozsahu pro rektifikaci a zadani délek se musi zadat jen na obrazku €. 1, kde je viditelny napf. kiiz
nebo kde zname 4 body. Do nasledujicich obrazk, které se automaticky v programu oteviraji, se prepocitavaji
zadané parametry z obr. €. 1.

Pokud by bylo v <Pocet obrazku> zadano vétsi Cislo, nez je skute€ny pocet obrazku, rektifikace probchne také
korektné. Objevi se vSak hlaseni chyby, ze se nedaji oteviit dalsi obrazky.
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Popis menu

Soubory

Menu pro nahrani a uloZeni obrazka a projektt. Tisk obrazkil, komunikace s programem PC-CRASH a také
volba feci a systému jednotek.

Otevrit

Po zvoleni tohoto menu je mozné oteviit obrazek. Objevi se dialogové okno (Standardni dialogové okno MS-
Windows).

Otvor bitmap |
k.de hledat: I £5] Examples ; =

1 Emw-316
4f exarmpl.gif
Y Grau.git

47 saeh0-1 jpg
Y Viereck gif
4 Viereck? gif

Mazew souboru; I Otewrit

Souborny bpu: IVéetk_l.l form j Starno |

Kde hledat

Zobrazuje, z kterého adresafe ma byt obrazek nahran (otevien). VSechny dostupné adresaie, podadresare a sit’
jsou v tomto okné zobrazeny. Ptislusny adresar nebo soubor je mozné aktivovat kliknutim tlacitka mysi.

Nazev souboru
Nazev obrazku, ktery ma byt nahran. Je ho mozné pfimo zadat, nebo kliknutim vybrat ze seznamu.

Dilezité: Kdyz existuje v tom stejném adresafi také obrazek DXF, jehoz nazev je stejny jako nazev fotografie,
objevi se pii otvirani nasledujici okno, které na to upozorni.

PCRECT |

@ Cheete otvorit” D=F obrazok s rovnakym menom ?

Pokud je otazka kladn€¢ zodpovézena, je obrazek DXF automaticky nahran spolu s fotografii a je mozné ho
opracovavat.

Soubory typu

Umoznuje zadat, které druhy souborti se maji v okné souborl zobrazit pfi otevieni tohoto menu (Default):
Vsechny formaty.

PC-RECT podporuje ¢teni nasledujicich formatt pro obrazky:
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. Bitmap (*.BMP)

. Encapsulated Postscript (*.EPS)

. Graphic Interchange Format (*.GIF)

. JPEG (*.JPG)

. PCX (*.PCX)

. TIFF (*.TIF)

Oteviit

Po potvrzeni tohoto tlacitka se otevie zvoleny soubor (obrazek) s pfislusnym
nazvem.

Zrusit

Po potvrzeni tohoto tlacitka se zavie okno bez nahrani souboru.

Ulozit jako

Toto menu se vyuziva, kdyz je potfebné ulozit soubor pod novym nazvem, nebo ulozit novy obrazek. Zobrazi se
nasledujici dialogové okno:

Ulozbitmep ___________________________EH
Ulgitdo: | ‘3 Examples = =IES=

|1 Brrw-316

Mazey souboru; [ZHE

Tvp zouboru; Bitmap j Stormo |

Ulozit jako

Zobrazuje vSechny dostupné disky, adresare, podadresare, pristup k siti, kde miize byt obrazek ulozen. Aktivovat
ptislusnou cestu je mozné kliknutim na ptislusné policko.

Nazev souboru
Nazev obrazku, pod kterym ma byt ulozeny. Je mozné ho pfimo zadat, nebo zvolit kliknutim z obsahu nabidky.
Ulozit ve formatu

Umoznuje zadat, které soubory maji byt v okné ukazany. Kromé toho je mozné urcit, ve kterém formatu bitmapy ma
byt obrazek ulozen.

Default: Bitmap (*.BMP)
PC-RECT podporuje ukladani a praci v nasledujicich formatech:
. Bitmap (*.BMP)
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. Encapsulated Postscript (*.EPS) (zatim blokovany)

. Graphic Interchange Format (*.GIF)
. JPEG (*.JPG)

. PCX (*.PCX)

. TIFF (*.TIF)

Ulozit
Pfi stisknuti tohoto tla¢itka bude obrazek ulozen pod zadanym jménem.
Zrusit

Zavrie okno bez ulozeni souboru.

VSechny obrazky ulozit

Tato operace slouzi na vybér formatu souboru, ve kterém ma byt obrazek ulozen. Zobrazi se okno <VSechny
obrazky ulozit>. Formaty, podporované PC-RECT , jsou uvedeny vyse.

Vsetky obrazky uloZit

Frozim zvafte ciefowh format: oK

Zavret

Fracovni adresar

Iu::'a £menit

ek,

[T Bild verkleinem

I Farbreduktion (256 Farber)
[T Dokumentenpfad vensenden
™ Wideo Zeilenreduktion

[~ Farb Umwandlung [grau -> griin, gelb, rot]

[T Bild rotieren ID

Pozn: Bild verkielnern ..obrazek zmensit
Farbreduktion ... redukce barev
Dokumentenpfad verwenden ...cestu dokumentti pouzit
Video Zeilenreduktion ... redukce fadki videa
Farb Umwandung(grau-grun, gelb, rot) ... zména barvy (Seda-zelena, zluta,
cervend)
Bild rotieren ... obrazek rotovat
Cilovy format

Vsechny obrazky, které jsou otevieny v PC RECT, budou ulozeny ve zvoleném cilovém formatu (,,Prosim zvolte
cilovy format®).

Pracovni adresar

Zadanou cestu a adresar pro ukladani obrazkt je mozné zménit pfimym zadanim cesty nebo vybérem pomoci okna.
Pracovni adresaf bude zrusen, kdyz se aktivuje Cestu dokumenti pouZit.

Obrazky zmensSit
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Pokud je tato operace aktivovana, nastavi se vSechny obrazky podle zadani Sirky obrazku v pixelech do okna vpravo.
Obrazky se ulozi pod stejnym jménem jako originalni obrazek, dopIlnéné o pismeno k (napt. obr01.jpg se ulozi jako
obr01k.jpg.).

Redukce barev (256 barev)

Obrazek se zredukuje na 256 barev.

Cestu dokumentu pouZit

Pracovni adresat bude zrusen, vSechny obrazky se ulozi do toho stejného adresare jako originaly.
Redukce Fadkii videa

PC-RECT vytvafi z originalniho obrazku 2 obrazky, pfic¢emz se pouzivaji vS§echny rovné a nerovné fadky. Umoziuje
oddé€lovat poloobrazky.

Zména barvy (Seda -> zelena, Zlut4, Cervena)
PC-RECT zméni odstiny Sedé na barvy.
Obrazek rotovat

Obrazek bude otoéeny o Uhel, ktery se zadava v pravém okné ve stupiich. Kladny Uhel: rotace proti sméru
hodinovych rucicek.

Projekt otevrit...
Pomoci tohoto menu sa dé oteviit projekt. Popis vyznamu ,,Projekt* viz vySe. Po kliknuti se otevie nasledujici okno:
Nahrsjprojet ________EH

Kde bledat: | =3 Examples =

1 Brmw-316
hillc. i
exampl.pr

M Az zoubar; Iﬁ Orewrit I
Soubory twpu; IT_l,lp dat prajekiu [*.prl j Starno |

[ Oteviitjen pro Eteni

Kde hledat

Ukaze disk, mechaniku nebo sit, ze které mize byt projekt nahran. VSechny dostupné disky, adresate a podadresare
jsou na seznamu uvedeny. Aktivni cestu je mozné ménit kliknutim na pfislusnou ikonu.

Néazev souboru

Nazev obrazku, ktery ma byt nahran. Je mozné ho ptimo zadat, nebo zvolit kliknutim z nabidnutého seznamu.
Soubory typu

Umoziuje zadat, které typy souborii budou zobrazeny. V tomto piipadé Default: Projekt Dateien (*.prj).
Oteviit

Pti kliknuti na toto tlacitko se otevie obrazek se zadanym jménem.

Zrusit

Zavte se okno bez nahrani souboru.
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Projekt ulozit jako...

Po zvoleni tohoto menu je mozné projekt ulozit pod novym nazvem, nebo ulozit novy projekt. Zobrazi se nasledujici
okno po kliknuti na toto menu:

Uloz projekt  HEH
Ulozit dao: I'aE:-:amples j gl
1 Brmuw-316

hillc. i
exampl.pr

Mazew souboru; Iﬁ Ulozit I
Tvp souboru; ITyp dat projekbu = pr j Sharno |

Uloz do

Zobrazuje vsechny dostupné disky, adresafe, podadresare, piistup k siti, kde mize byt projekt ulozen. Aktivovat
pfislusnou cestu je mozné kliknutim na piislusné policko.

Nazev souboru
Nazev souboru, ktery ma byt nahran. Je mozné ho ptimo zadat, nebo zvolit kliknutim z nabidnutého seznamu.
Ulozit ve formatu

Umoziuje zadat, které typy souborti budou zobrazeny. V tomto ptipadé Default: Projekt Dateien (*.prj), protoze toto
je jediny format pro projekty v PC-RECT.

Ulozit
Po potvrzeni tohoto tlacitka bude projekt ulozen pod zvolenym nazvem. Pozor: Pokud nebyly jeden nebo vice

obrazkt projektu jeste uloZeny, objevi se automaticky zprava <Save Bitmap> ???. Kazdy obrazek projektu musi byt
uloZen pod vlastnim samostatnym jménem.

Zrusit

Zavie okno bez uloZeni souboru.

Update PC-CRASH

Po potvrzeni tohoto tlaCitka je obrazek se zadanym jménem automaticky zkopirovan do programu PC-CRASH.
Pfenos obrazka se provede v ptislusném meéfitku.

Tato moznost je funk¢ni jen ve spojeni s nainstalovanym a otevienym programem PC CRASH.

Scanovat

Pristup ke scaneru. Toto menu je mozné pouzit jen, kdyz je k pocitaci pfipojen scaner, kompaktibilni se standardem
"Twain". Po aktivovani tohoto menu se objevi okno, které je rizné pro kazdy typ scaneru. Pomoci tohoto okna je
mozné scanovat fotografie a obrazky.
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Volba scaneru

Pokud je k pocitaci pfipojeno vice scanertl, je mozné mezi nimi volit pomoci tohoto menu. Po jeho aktivovani se
objevi okno se seznamem dostupnych scanerti. Po kliknuti na zvoleny scaner je mozné jej aktivovat pomoci tlacitka
"Zvolit".

Tisk

Tisk obrazk na tiskarné (je mozné i pomoci symbolu %l). Zobrazi se nasledujici dialogové okno:

T - ]

— Tigkarna
nazes: Wlastnosti |
ghaw wichozi tizkana; zazah ugivatele; ekajicich dokumentd; 0
b HP Desklet 5R0C Frinter
umnisténi: S\ Tiborshpdphlc
komentar: [ lisk do soubom
— Rozzah tizku — K.opie
i yie podet kopii: 1 =
" shidnky  od |1 de; E E
; - - = | seradit
S

] I Storno

V tomto dialogovém okné je mozné zvolit pfislusnou tiskarnu a ostatni moznosti tisku (napf. pocet kopii, strany
apod.).

Nahled pred tiskem
(nebo: symbol @)

Volba tohoto menu umoziuje nahled na skutecny vytisk, ktery vyjde z tiskarny.

[P 1 Pece | FiosPece | [ OnePage || Zoomin || Zo0r 00 | Close

Nastaveni tisku

Pomoci tohoto menu se nastavuje piislusna tiskarna podle jejich moznosti (napf. okraje, na vysku, na Sirku apod.)
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Priklad pro tiskarnu:

Tisk ____________ HE

— Tizkamna
nAzEY: HF Lazernlet 4L Wlaztnosti |
ghaw: pripravena
byp: HF Lazerdet 4L; "\Tree_uszi.0_LASER. uszi
urnisténi:  SERWER-USI
komentar: [ lisk do soubom
— Rozzah hizku ~ Kopie
&+ yie pocet kopii; 1 -
" shidnky  od |1 do: ! H
- : . = seradit
- el

] I Storno |

Méritko tisku
V tomto menu se nastavuje meftitko tisku a je mozné ho kdykoliv zménit.
Mierka tlace |
Tlac: HF DeskJet 550C Printer

honizontalne rozligenie: 300 dpi

vertikalne rozligenie; 300 dpi

Bitrap: ¥37 = 507
[ I:I dStup -
Fawvp okraj;

|2.|:|3 m
ko akraj |3-43 i
I—

—Werkost
M Mierka: 1 a0

vertikalhe: |1 014 M Pisel/m : |5EI

ok | Ukonéit |

e

c
haorizontalne:  |15.94 C
e

Odstup: levy okraj / horni okraj

Umoziuje umisténi obrazku na tisk pomoci zadefinovani levych a hornich koordinat.

Po zadéani zapornych hodnot je mozné vytisknout i obrazek, ktery je §irsi nez jedna strana.
Velikost: horizontalné / vertikalné

Umoznuje zadani velikosti bitmapy. Je mozné zadavat vertikalni nebo horizontalni tidaje. Program druhy tdaj
zméni automaticky.

Meéritko
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Definuje métitko vytisku. Pokud je obrazek vétsi nez je strana pii zvoleném méfitku, tisk se provede na vice stran.
Pixel/m

Zobrazuje rozliseni bitmapy, pti¢emz udaj udava, kolik pixeld odpovida na obrazku jednomu metru.

Centrovat

Vycentruje (vystiedi) obrazek na strané.

OK

Obrazek se vytiskne.

Zrusit

Okno se zavie bez vytisknuti obrazku.

Nastaveni
Toto menu umoznuje nastavit piislusny jazyk a jednotky.

MNastavenia

Red:

|
i

Jednotky: I b etric Ukonéi

[
Preznost: I nezobrazit j

[ Interpolicia

Reé

Volba feci.

Jednotky

Metrické nebo US (Imperial).

Pfesnost

Oblast se zadanou piesnosti se vyznaci. Polomér je mnohonasobné pfepocitavan z vysky kamery.
Interpolace

Zadani, zda ma byt rektifikovany obrazek pii vypoctu interpolovan.

[Fimagez =101 x| BT =lolx
B

Konec

Ukonceni a zavieni programu PC-RECT.
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Info o PC-RECT

PC-RECT
h Phota Rectification
2 Dr. Steffan Datentechnile, Linz, Austria

Phone: ++43 /732 /34 3200
Fao: ++43 /732 /343200-28
email: maitto pocrash @dsd.at

homepage:  hitp./fwww dsd &t
Ver. 4.1.0.30 Feb 8 2013 - R Intel

Windows programming by Louis Hohl, Peter Greimel, Markus Baumgartner
and Andreas Moser

Support (Morth America):
MacInnis Engineering Associates Lid.

Phone: 604 277 3040
Faoe: 604 277 3020
email: maitto pocrash @maceng.com

homepage:  http.//www maceng.com

Waming: This software and manuals are provided AS |5, without wamanty
as to their merchantability or fitness for any particular purpose. The user
assumes the entire of rsk of using the results of this softwarne.

Please see the manual for the complete licensing agreement.

Waming: This software is protected by copyright laws and intemational
treaties. lts reproduction or duplication will be prosecuted to the madmum
extent possible under the law.

NIC MAC: 196 133 002 058 216 051

Kratke informace o programu PC-RECT.

Upravy

Umoznuje kopirovat, vkladat, nastavovat Sed’, redukci barev a DIB rozliSeni u fotografii, nebo jejich ¢asti.

Kopirovat

Be
(Je mozné i pomoci CTRL C nebo 2')

Umoznuje vybrané objekty kopirovat do schranky. Tento povel je dostupny jen tehdy, kdyz je pfislusné okno nebo
vyfez v okné aktivni (oznaceny, vybrany).

Zkopirovanim obrazku do schranky jsou pfepsany vSechny informace ve schrance, doted’ v ni obsazené.

Pro tuto operaci je mozné zvolit i ¢ast obrazku (vyfez). K tomu slouzi tlacitko ,,Okno v kreslici roviné* : , které
je tieba stisknout levym tlacitkem mySi. Po oznaceni rohu vytezu kurzorem je mozné pfi stisknutém levém tlacitku
mysi zobrazit potfebny vyfez na obrazku. Po pusténi levého tlacitka mysi je vyfez zadefinovan. Pro zkopirovani
zvoleného vytezu do schranky se pouzije povel <Kopirovat>.
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Vlozit

Je mozné i pomoci CTRL V nebo El
Vlozi obsah schranky jako novy obrazek.

Nastav Sed’

Pomoci tohoto povelu <Nastav §ed”> v menu <Upravy> je mozné barevné obrazky pietransformovat do 256 stupiit
Sedi.

Redukce barev

Pomoci povelu <Redukee barev> v menu <Upravy> je mozné obrazky zredukovat na 256 barev a prohlizet je.
Tento povel je pouzitelny na 16-Bit-, 24-Bit- nebo 32-Bitové obrazky.

Redukce barev zmensuje potiebu paméti pro obrazek. Kromé toho je mozné ménit kontrast a jas u obrazkd s jen 256
barvami interaktivné.

True Color Bitmap nastavit
Zmeni obrazek z 256 barev na 24-Bitovy ,true color” obrdzek. To je potiebné pro spojovani dvou obrazkd k
zabranéni zkresleni barev (viz také menu <Spojit>).
DIB-ohrani€eni
Pfi pouziti tohoto tlacitka se zobrazi rizné informace o obrazku, ktery je pravé otevieny.
DIB-rozligenie |
Bitmap: 797 = 507, 8 Bitz

Rozlienie

harizontalhe; fis dpi

vertikalne: I?E dpi

V¥ =/-pomer dodr#at
ok | leu:-né'rfl Viratit

Pozor: V tomto okn¢ se nachazi také tlacitko, které umozniuje u obrazki nezachovat pomér X/Y. Toto tlacitko by se
nemeélo prepinat, aby se zabranilo pfipadnému zdeformovani obrazku.

Rektifikace

Menu slouzi pro zménu referenc¢nich udaji a provedeni fotometrické rektifikace.
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Zadat format filmu

Umoziuje zadavat format filmu. (standardni nastaveni zohledniuje film 35mm s 24mm vyskou filmu a 36mm $ifkou
filmu). Dialogové okno zobrazuje také vysku a $itku obrazku v bodech.

Fotoformaéat

Vyska filmu
Vyska filmu je udaj, ktery mize uZzivatel ménit. Sitka se nastavi automaticky.

Pozor: Pii zadani nespravného formatu filmu bude nespravné piepocitana ohniskova vzdalenost fotoaparatu.
Rektifikace bude spravné provedena tehdy, kdyzZ je v dialogovém okné <Editovat délky/rektifikace> ohniskova
vzdalenost zafixovéna.

Zobrazit vzdalenosti

Vsechny definované vzdalenosti budou zobrazeny na plose, je-li provedena tato volba. Zadané vzdalenosti se zobrazi
¢ervenou barvou a plochy zelenou barvou.

Zadat rozsah

(nebo JII)

Definovani oblasti v obrazku, kterd ma byt rektifikovana.

Po aktivovani tohoto menu musi byt vSechny body, které opisuji okraj plochy, uréené na rektifikaci, chronologicky
oznacené levym tlacitkem mysi. Polygon se uzavie stisknutim pravého tlacitka mysi.

Pozor: Plocha urcena k rektifikaci by méla byt co nejmensi, aby se zachovala piesnost detailti (napf. stopy apod.).
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Zadat vzdalenosti

(nebo M)

Zadani vzdalenosti je mozné provést jen tehdy, kdyz je zadan vytez pro rektifikaci.

Zadat je mozné max. 10 referencnich bodu.

Po aktivaci tohoto menu se zadaji vzdalenosti podle nésledujiciho postupu:

1. Oznaceni prvniho bodu kliknutim mysi.

2. Stisknuti levého tlacitka mysi.

3. Pfi stisknutém levém tlacitku mysi posouvat kurzorem mysi do
kone¢ného bodu ptislusné vzdalenosti.

4. Po pusténi levého tlacitka se zobrazi zadavaci okno, ve kterém musi byt
zadany vzdalenosti v metrech. Tyto tidaje je mozné jeSte ménit v menu <Délky
editovat/rektifikace>.

Zadanie diZok

Dialogové okno <Zadat vzdalenosti> obsahuje i jednu operaci pro 3D <3D Parametr>. Pokud je toto nastaveni
zvoleno, zobrazi se také moznosti zadavani vysek z1 a z2. Tyto Gdaje umoznuji zadat také vysku referencnich bodi

nad vozovkou. Udaj z1 se vzahuje na bod 1. a, z2 na 2. bod piisluiné vzdalenosti.
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Zadanie dizok |

Zadajte dizku drahy!

K.onies

21:|E| i
22:|EI 1]

Kdyz je napt. jako bod 2 bran vrchol kuzelu, musi se zadat vyska tohoto bodu do z2.

Pozor: Je vhodné pouZzivat co nejdelsi referencni délky. To zabezpeci piesnost rektifikace. Mohou se pouzit
pravouhlé, ale i Sikmé referencni délky. Referencni délky by mély lezet podle moznosti v té oblasti obrazku, ktera
bude po rektifikaci tzv. zajmova.

Dodate¢né posouvani referen¢nich bodi:

Aby se daly referen¢ni body referencnich délek presnéji zadat, je mozné kterykoliv vytez obrazku kdykoliv zvétsit
a v tomto zvétSeni referencni body posouvat co nejpiesnéji do potiebnych poloh.

K tomu je potfebné stisknout klavesu <Shift> (nékdy byva tato klavesa oznatena jako T ) akliknout levym
tlacitkem mysi na to misto, které chceme zvétsit. Thned se zobrazi vyfez ve vlastnim okné, ktery je cca Snasobnym
zvétSenim. Bod, ktery byl oznacen mysi, se nachazi ve stiedu tohoto zvétseného obrazku. Referen¢ni délky jsou zde
také viditelné.

Koncové referen¢ni body je nyni mozné mysi posouvat. Kliknout na bod a se stisknutym levym tlac¢itkem posouvat
do potiebné polohy.

Pokud se v jednom misté setkava vice referenc¢nich bodd, je mozné je soucasné posouvat, je-li pfed kliknutim na né
stisknuta klavesa SHIFT.

Okno je mozné kdykoliv zavtit dvojitym kliknutim my3i na symbol ——_ nebo stisknutim klavesy ESC.

Ctyrahelnikova metoda

(nebo il)

Menu pro zadavani referencnich délek,pokud jsou k dispozici ¢tyfi body na obrazku, mezi kterymi jsou zméteny
vSechny referencni vzdalenosti.

1. Kliknuti na prvni bod mysi.
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2. S nestisknutym tlacitkem mysi piejit ke druhému bodu a tlacitko znovu
stisknout.

3. Po oznaceni posledniho bodu se zobrazi zadavaci okno, ve kterém se
zadavaji referencni vzdalenosti v metrech. Tento udaj je mozné pozdéji ménit
v <DélKy editovat/rektifikace>.

Zadavani bodti musi byt provedeno bud’ ve sméru hodinovych rucicek, nebo proti sméru.

U obrazkl, které neobsahuji étverec, se musi zadat spravné referenéni vzdalenosti v okné <Délky
editovat/rektifikace>.

Délky editovat/rektifikace

(nebo Q)

Okno pro optimalizaci rektifikacnich parametrti a spusténi rektifikace.
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Drahy na rektifiks
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Eindou #[m]: G _ Tkt |

Fiektifikovand sgn-gzz2m | Fekiifikicia

Velkaost sibaruy 30229 KB Konies

Délka
Zobrazeni zadanych délek referenénich vzdalenosti. V tomto okné je mozné idaje kdykoliv ménit.
Vyznamnost

Zadani vyznamnosti (statistické), konkrétni vzdalenosti. Pfi zadani udaji bude pfislusna vzdalenost brana pii
vypoctu a optimalizaci vice ¢i méné do uvahy.

Standardni udaj: 100%.

Vyssi hodnoty znamenaji vétsi vyznam jednotlivych vzdalenosti pro optimalizaci, niz§i mensi vyznam. Pokud by
byla zadana vyznamnost 0%, znamena to, ze pfi vypoctu se tato draha nebude brat do uvahy, je to, jako kdyby
nebyla zadana.

Vymaz

Vymaz jednotlivych udaju. Po stisknuti tlacitka bude piislusna referencni draha vymazana.

Vsechny nasledujici drahy budou o jeden fadek posunuty vyse.

Fix

Pomoci tohoto tlacitka je mozné jednotlivé rektifikacni parametry pro optimalizaci zadat pevné (zafixovat). Daji se
fixovat Ctyfi rizné kombinace parametrt.
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Pevné parametre |
Zadajte, ktoré parametre nechcete pri
optiomalizacii menit]

[T Pevnpzklon [ Pewnachn. wadi

aK Ukenzit |

3D parametr ukazat

vy

Dialogové okno se rozsiti o 3 D parametry (to je vysky z1 a z2).

Drahy na rektifikaciu

%

Driha  Dlka[m] Wiznam.[%] Chyba[5] #Am]  22[m]
1 [zsz [0 4a74 e [ooo [oo0
2 Jasmz [ €300 wyma] [om [oo0
3 [es2 100 5163 aumad [oo0 [0
4 [z 100 6084 vmad [oo0 [o.00
5 [z [0 575 wymal [om [oo0
g [zm [0 sas wymad [ooo [ooo
o e |l
s T o [ [
el ol [—
o — ad T
Spaloéna chyba []: 2294 Fix..

[ 30 Parameter ukizat
[ Rektifik.icia 2 videa

Uhal kamery [ Iﬁ;l_l_rl.l:li
Vighaodiim] | 470 _f | ] Opt]
Uhol stadenia [ W;I_I;Ii
Ohn.zdial. [mm] W;I_I_rlﬂ

wypaditang:
I:Iptirnalizécq
! 1 pribli Zenie
FaozliZenis "
Eodow { [m]: | 15 el
Fektifikowani 4z gazm | Fektifikacia
Welkost sibary 02249kE Im
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Rektifikace z videa

Dialogové okno se rozsiii o parametry potfebné pro rektifikaci z videa.

Drahy na rektifikaciu

3

Orsha OlEka[m] Yiznam. [%] Chyba[3] 2lm]  22[m]
1 [zsz [ 4zzz vmad [ooo [ooo
2 [z [ 4268 wma] [ooo oo
N [FT: 100 4502 wymad| [ ooo [ oo
4 [zaz 100 4040 wmall [ooo | [ oo
5 [z [0 50 vmsd [ooo oo
g [zss [0 a4z vmsd [ooo oo
N P
5 P
N froms | ]
o I T mir
Spalodni chyba []: 17.41 Fiz..

[ 50 Parameter uk 3zat
[ Rektifikdcia 2 videa

Uhal kamery [] W | |_.|£
Wigkaodim] | i0 o« | Opt]
Ukl stodenia[] W;[_'_.'E
Ohnwvzdial. [mm] W;[_[_.'ﬂ

wypaditang:

Dptimalizéci4
| 1.pribliZenie
— Fiozli Zenie —

Bodow ¢ [m]: ER e
Fektifikavans Gzitg34m | Fekliikdels
Welkost sibary 33307 kB ,m

— Riektifik atné parametre z videa —
Podet obrizkou: | 4

ZMena Smer: IT

Fozunutie ulavo: IW L |
Werschiebung rechts: IW L |
Werschiebung unten: W L |
Werschiebung oben: [e500 I |

Uhel kamery

Okno pro zobrazeni pouzitého tihlu kamery.

Uhel kamery je Uhel, ktery svira osu objektivu s povrchem vozovky (to je Uhel sklonu).

Tento udaj je mozné ménit prislusnym posuvnym pravitkem nebo ptimo z klavesnice do zadavaciho policka.
Pfi zadani nového udaje se ihned piepocitd spolecna chyba vypoctu a znazorni se.

Po stisknuti pfislusného tlacitka optimalizace (Opt.) se provede optimalizace parametrti, s ohledem na jejich
statistickou vahu.

Vyska oci

Okno pro znazornéni pouzité vysky oci.

Vyska oci je kolma vzdalenost objektivu k povrchu vozovky.

Tento udaj je mozné ménit prislusnym posuvnym pravitkem nebo ptimo z klavesnice do zadavaciho policka.
Pfi zadani nového udaje se ihned piepocitd spolecna chyba vypoctu a znazorni se.

Po stisknuti pfislusného tlacitka optimalizace (Opt.) se provede optimalizace parametrti, s ohledem na jejich
statistickou vahu.

Uhel stoéeni
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Okno pro znazornéni pouzitého uhlu stoceni kamery.

Uhel stoeni kamery okolo osy objektivu je kladny pii stodeni ve sméru hodinovych ru¢icek aje méfen od
horizontalni roviny ve sméru pohledu z kamery.

Tento udaj je mozné ménit piislusnym posuvnym pravitkem nebo pfimo z klavesnice do zadavaciho policka.
P11 zadani nového udaje se ihned pfepocita spolecna chyba vypoctu a znazorni se.

Po stisknuti pfislusného tlacitka optimalizace (Opt.) se vykona optimalizace parametrl, sohledem na jejich
statistickou vahu.

Ohniskova vzdalenost

Okno pro znazornéni pouzité ohniskové vzdalenosti.

Tento udaj je mozné ménit prislusnym posuvnym pravitkem nebo pfimo z klavesnice do zadavaciho policka.
Pti zadani nového udaje se ihned piepocita spole¢na chyba vypoctu a znazorni se.

Po stisknuti pfislusného tlacitka optimalizace (Opt.) se provede optimalizace parametrd, s ohledem na jejich
statistickou vahu.

Optimalizace

Pii stisknuti tohoto tlacitka se automaticky provede optimalizace vypoctu parametri, které nejsou tlacitkem Fix
pevné zadané. Cilem optimalizace je vypocet s co nejmensi spole¢nou chybou.

Optimalizaci je mozné v libovolném okamziku pravym tlacitkem mys$i pferusit.

1. priblizeni

Pfepocita se prvni pfiblizeni parametri, tato funkce je pouzitelna jen pfi pouziti ctyithelnikové metody.
Tisknout

Tisk rektifikacnich parametri, rektifikaénich délek a vypocitanych chyb.

Rektifikace

Spusti se rektifikace podle zadanych parametra.

Cas rektifikace zavisi od pouzitého po¢itade a od velikosti bitmapy, ktera se rektifikuje.
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Konec

Zavie okno bez vykonani rektifikace.

Zadané rektifikacni parametry zlstanou beze zmény.
RozliSeni

Bodiu / m: Zadani rozliseni rektifikovaného obrazku. Zadani se vykonava v bodech na metr. Na kontrolu slouzi také
velikost rektifikované plochy a pfislusna velikost souboru.

Spojit

Menu pro spojovani vice obrazkli pomoci kontrolnich bodu.

Zadat body pro spojeni

Zadavani bodd, pomoci kterych se provede spojeni.

Po aktivaci tohoto menu se musi prvni obrazek zobrazit na obrazovce v prednim okné. To se vykona kliknutim na
pfislusny obrazek.
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Po kliknuti na prvni kontrolni bod v tomto okné se pfi stisknutém levém tlac¢itku mysi pfesune kurzor mysi na druhy
kontrolni bod.

Po pusténi levého tlacitka se znazorni rizova ¢ara, ktera je zakoncena malymi Ctverci.
Tento stejny postup je tieba zopakovat také pro druhy obrazek.
Dodatec¢né posouvani kontrolnich bodi:

Aby se daly kontrolni body délek pro spojeni presnéji zadat, je mozné kterykoliv vyfez obrazku kdykoliv zvétsit,
a v tomto zvétSeni body posouvat co najptesnéji do potfebnych poloh.

Kvili tomu je potiebné stisknout klavesu <Shift> (nékdy byva tato klavesa oznaena jako T ) a kliknout levym
tlacitkem mysi na misto, které chceme zvétsit. Thned se zobrazi vyfez ve vlastnim okné, ktery je cca Snasobnym
zvétSenim. Bod, ktery byl oznacen mysi, se nachazi ve stiedu tohoto zvétSeného obrazku. Referen¢ni délky jsou zde
také viditelné.

Koncové body je nyni mozné mysi posouvat. Kliknout na bod a se stisknutym levym tlacitkem posouvat do potfebné
polohy.

Kdyz se v jednom misté setkava vice bodu, je mozné je soucasné posouvat, pokud je pfed kliknutim na né stisknuta
klavesa SHIFT.

Okno je mozné kdykoliv zavfit dvojitym kliknutim mysi na symbol Z— nebo stisknutim kldvesy ESC.

Zrusit body pro spojeni
Vymaze obé¢ drahy pro spojeni.

Nové zadavani bod a drah pro spojeni obrazkl je mozné pouze tehdy, kdyz jsou ty piedchazejici vymazany.

Vykonat spojeni
Menu pro provedeni jednotlivého spojeni.

Pted otevienim okna pro spojeni jsou nejdiive porovnavany obé drahy pro spojeni na zakladé¢ jejich rozdilu délek
(definované v % jako

[(délka drahy/kratsi draha-1)*100] )
1. Pokud je rozdil délek velky (>100%), zobrazi se nasledujici hlaseni chyby. Spojeni neni mozné.

2. Pii stfedné velkém rozdilu délek (10% - 100%) se objevi okno s varovanim, ale spojeni je mozné.
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PCRECT |

@ Spojnice sa rozdielnej difky. Napriek tomu spaojit?

Storno |

3. Kdyz je rozdil délek maly, pfimo se otevie okno pro spojovani.
Spojit H|
—Hlavnj obraz—— -~ Rozlifgenie———— - Spojenie

= Mal.obr nastavit || ™ Prelozens

™ Graw. gif & pezmenens i~ Meprelodend

* PreloZenie 1 i~ PreloZenie 2

Spojenie

Konies

[~ 25E farieb Bitmaps v True Color korvertowvat

wypocitant: |

Hlavni obrazek

Definice hlavniho obrazku.

Zasady:

Hlavni obraz neni stoceny.

Hlavni obraz nema zménénou velikost.

Rozliseni

Zde se zadava, jestli ma byt vedlejsi obrazek ve své velikosti pfizptisobeny hlavnimu obrazku.

Je nutné davat pozor na méfitko pfi vicenasobnych spojenich, protoze u posledniho obrazku mize byt métitko
nékoliknasobné zménéné.

Spojeni
Pies sebe (prekryt)

Obrézek bude pielozen pies druhy obrazek. Ktery obrazek ma byt pielozeny pres ktery obrazek, je mozné zvolit
tladitkem P¥eloZeni 1 a PreloZeni 2.

Vedle sebe

Oba obrazky budou ofezané na Carach pies spojeni a vzajemné spojené. Ktery dil kazdého obrazku se pouziva, je
mozné volit tlacitkem PreloZeni 1 a PfeloZeni 2.
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Spoijit =]

— Hlavni obraz Rozligenie———— — Spojenie

= exampl.gif " Nal.obr. nastavit || ¢ Prelofend
™ examp?. gif & Nezmzneng

* Preloenis 1 " PreloZenie 2

Spojenie

K.onies

[~ 256 farieb Bitmaps v True Color konvertowat

wypocitang: |

Spojit

Spusti jednotliva spojeni.

Konec

Zavfteni okna bez provedeni spojeni obrazku.

Grafika

Menu pro opracovani obrazu.

Grafiku znovu zobrazit F2

Po potvrzeni tohoto bodu menu se aktivni obrazek znovu zobrazi. Toto menu ma vyznam hlavné tehdy, kdyz se
pouzivaji rizné programy s riznymi paletami barev. Po potvrzeni tohoto bodu menu se paleta barev znovu zobrazi
a obrazek znovu piekresli. Toto menu sa da vyvolat i stisknutim klavesy F2.

Jas a kontrast

Menu pro zménu kontrastu a jasu aktivniho obrazku.
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Kontrast & Jas |

K.ontrast ﬂ J j 100
Jas 4 [ | 100

Adaptovana svetlost

[ | [

4 q |E4 b |E4

ok | wair | Pohrad |

Po aktivovani tohoto menu se nejdiive znovu piekresli v§echny obrazky, aby se daly ménit jednotlivé barvy.
Zménu je mozné provadét posuvnymi pravitky Kontrast&Jas.

Kdyz se méni obrazek, ktery je v rozliSeni 256 barev nebo obrazek jen ¢ernobily, vliv zmény parametrti se zobrazuje
soucasné s posouvanim pravitka.

Po stisknuti tlacitka OK je nové nastaveni akceptovano. Po stisknuti tlacitka Zpétné se obrazek vrati do
ptedchazejiciho ptivodniho stavu.

Pozor:

Po zavieni okna pomoci tlacitka OK se obrazek automaticky pfepocita a nanovo nakresli. Pfi tomto dochazi ke ztraté
ruznych informaci, protoZze se musi eliminovat rtizné stupné Sedé. Neni proto vhodné toto okno Casto zavirat
s ruznymi udaji.

Invertovat

Zména obrazku z pozitivu na negativ a opacné. Tento d¢j je mozné libovolné Castokrat opakovat bez vlivu na kvalitu
fotografie.

Nastaveni barev

Pokud jsou otevieny rtizné obrdzky s riznymi barevnymi paletami, toto menu zabezpeci, aby obrazek, ktery je
v aktivnim okné, byl zobrazen vzdy v originalni barevné paleté. VSechny ostatni obrdzky jsou automaticky
pfepocitany a zobrazeny v této barevné paletg.

Kdyz je vypinac vypnuty, v originalni paleté barev se zobrazi jen obrazek, ktery je v popiedi v aktivnim okné.
Vsechny ostatni obrazky nejsou automaticky nastaveny na stejnou paletu barev. Muze se stat, ze ostatni obrazky
vypadaji v pozadi jako znicené.

Piivodni paletu barev je mozné kdykoliv zpétné nastavit povelem Grafiku znovu nastavit (£2).

DiB-paleta

Po aktivaci tohoto menu se zobrazi paleta barev, ktera je platna pro pfislusny obrazek.

Systémova paleta

Po aktivaci tohoto menu se zobrazi platnd barevna paleta ve Windows.
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Rotuj

Grafiku znovu zobrazif F2

Jas { kantrast
Ireertonat

v Mastavenie farieb

DIB-paleta
Systemaove paleta

! wsle hadinowych ru
407 proti smeru hodinowych rugiciek
Lubowolne otactat

Farchla Bitmap

Pomoci tohoto menu se daji rotovat obrazky. Obrazek se da rotovat o ,,90 stupnd sméru otaceni hod. ruci¢ek " nebo
,.90 stupiill proti sméru otaeni hod. ru¢icek" nebo rotovat o libovolny Uhel. Rotovany obrazek bude opét v tom
stejném zobrazeni a velikosti otoéeny. Zadavani thlu oto&eni se provadi v matematickém systému, to je kladny Uhel
oto&eni je Uhel proti otaéeni hodinovych rucicek.

Obrazok rotovaf
uhal «

ﬂ J ﬂ K.oniec |

Dalsi metoda, kterou je mozné rotovat obrazek, je pomoci vypinace ,,Obrazek rotovat™ (il) Po stisknuti tohoto
tlacitka a pii stisknutém levém tlacitku mysi se da nakreslit ¢ara. Po pusténi levého tlacitka mysi se zobrazi druha
&ara, ktera ma ten stejny po&atecni bod jako zékladni ¢ara. Pfi pohybu kurzoru se da nastavit ptislusny Uhel. Kdyz
Uhel zodpovida uhlu, o ktery ma byt obrazek otogeny, po stisknuti levého tlagitka mysi se objevi dialogové okno
,,Obrazek rotovat“ se zobrazenim nastaveného uhlu. Po stisknuti tla¢itka OK se obrazek oto¢i.

Diilezité: Pokud je obrazek otoGeny o libovolny Uhel, programem je automaticky nadefinovany novy &étyfuhelnik.
Ten je v kazdém ptipadé€ vetsi, resp. stejny jako ctyihelnik ptivodni. Tim se zvétSuje pfi kazdé rotaci také potiebné
misto pro pamét. Proto se doporucuje provadét rotace v co nejmensim mnozstvi. Rotacemi se zmensuje i kvalita
obréazkd. Jen rotace o +/- 90 stupiiti nemaji na kvalitu a velikost potfebné paméti vliv.

Rychla bitmapa

Pomoci tohoto nastaveni se mize v programu PC-RECT volit mezi dvéma riznymi variantami zobrazeni pro
bitmapy. P¥i zapnutém menu (zobrazené pomoci v' ) se snazi PC-RECT bitmapu co mozna nejrychleji zobrazovat,
pricemz je vSak velky narok na pamét’ pocitace. Pii vypnutém menu se snazi PC-RECT bitmapy zobrazovat s co
mozna nejmensim narokem na pamét’ pocitace. Pfi tom se bitmapy zobrazuji pomaleji.

Toto menu se da pouzivat i béhem prace s programem. Nepotiebnd pamét je potom automaticky uvolnéna
a vyuzivana jinak. Je potfebné mit na paméti, ze pii pouZiti rychlé bitmapy jsou naroky na pamét’ asi dvakrat veétsi,
nez pii pouziti normalni bitmapy, pii pouziti se pamét’ optimalizuje automaticky.
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Zobrazit

Zobrazit

v Bitrmap
v Ohrazok DxF

Zobrazitf cely obrazok F3

v Lista symbolow
v Status

V tomto menu se nastavuje, co ma byt zobrazeno v jednotlivych obrazcich. D4 se zobrazit jen nakresleny obrazek,
jen fotografie nebo oboji spolu. Po spusténi programu jsou vzdy obé¢ tlacitka zapnutd. Pfepnuti tlacitka se tyka vzdy
jen aktivniho okna. Da se tedy v jednom obrazku zobrazit foto i obrazek, pficemz v druhém napft. jen obrazek.

Bitmap

Tlacitko na vypnuti, resp. zapnuti zobrazeni bitmapy. Po stisknuti tlacitka je to automaticky pfepnuto.

Obrazek DXF

Tlacitko na vypnuti, resp. zapnuti zobrazeni nakreslen¢ho obrazku DXF. Po stisknuti tlacitka je to automaticky
piepnuto.

Zobrazit cely obrazek (F3)

Tato funkce se pouziva tehdy, kdyz je potiebné zvétSeny vytez zobrazit jako cely obrazek. Timto tlacitkem se
nastavuje, jestli velikost bitmapy odpovida exaktn¢ velikosti okna, nebo zda bitmapa je zobrazena tak, Ze jeden pixel
obrazku odpovida jednomu pixelu na obrazovce.

LiSta symboli

Zobrazi se nasledujici lista symbolti.

LiSta symbold obsahuje nasledujici ikony jako tlacitka:
Otevira zvoleny dokument

Uklada existujici dokument

Tiskne aktivni dokument

Nahled pied tiskem

Kopiruje oznacené a ulozi ve schrance

Vlozi obsah schranky

Rozsah nastavit

2 |2 |&@ |& |&@ | O |

Ctyiuhelnikova metoda
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Zadat vzdalenosti

Délky editovat/rektifikace

E Zvetsit
E Zmensit

=221 Okno v kreslici roving (zvétsit vytez)

Obrazek rotovat

E Aktivace kreslicich funkci

Pomoc

Status

Zobrazi listu statusu v dolni oblasti obrazovky.

Obrazek

PC-RECT obsahuje kreslici program, pomoci kterého je mozné obrazek doplnit kreslenim i texty. Toto menu
obsahuje vSechny povely, potfebné na zobrazeni obrazku a jeho zménu.

Obrazek otevrit

Toto menu umoziuje oteviit obrazky, ulozené ve formatu DXF .

Otevrit

k.de hledat: I £5] Examples

Birrw-316
B8 exampl . cxf

Mazey soubory; | Otewrit

Souborny bpu: IDKF Files [*.dxf] j Starno |

Kde hledat
Zobrazuje soubory, ze kterych ma byt obrazek otevien v programu.

Vsechny ptislusné podadresare jsou zobrazeny v pfislusném okné. Ptislusnou cestu je mozné aktivovat a ménit
kliknutim na vybrany symbol.

Nazev souboru
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Nazev souboru obrazku, ktery ma byt otevieny.

Dodate¢né€ obsahuje toto okno jeSte seznam souborti, které jsou k dispozici. Po kliknuti na vybrany soubor je tento
soubor oznacen a zkopirovan do prvniho okna.

Soubory typu

Zobrazuje, které typy souborti se maji zobrazit v okné seznamu soubort.

Zakladni nastaveni: DXF Format

PC-RECT podporuje jen éteni soubort typu DXF (*.DXF).

Otevrit

Pti potvrzeni tohoto tlacitka se otevie obrazek DXF se zvolenym ndzvem a je zobrazen v pravé otevieném obraze.
Zrusit

Zavie okno bez otevieni obrazku.
Obrazek ulozit
Umoznuje ukladani obrazku.

UloZit jako

Ulogit do: | =3 Examples

r:| Brnw-316
8 exampl.dxf

M Az zoubor; |k

Typ zouboru; IDXF Filzs [=.dxf] j Stormo |

Ulozit do

Zobrazuje soubory nebo sit’, do kterych ma byt obrazek ulozen. VSechny podadresafe jsou zobrazeny ve spodnim
okné. Aktivni cestu je mozné volit a ménit kliknutim na odpovidajici symbol.

Nazev souboru
Nazev souboru obrazku, ktery ma byt ulozen.

Dodatecné obsahuje toto okno jeste seznam soubord, které jsou k dispozici. Po kliknuti na vybrany soubor je tento
soubor oznaceny a zkopirovany do prvniho okna.

DileZité: Pokud ma byt obrazek uloZen pod stejnym jménem a v tom stejném adresafi, jako uz existujici obrazek,
otevie se nasledujici okno:

Ulo#it jako =]
& Soubor CAPCRectExamplestexampl. dxf' jiZ existuje.

Prepsat jgj?

Ano
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Obréazek DXF je potom mozné spolu s obrazkem otevirat, kdyz je ikon potvrzeny tlacitkem OK.

Ex!
Dalsi moznost, jak vlozit obrazek DXF do obrazku je ta, ze se obrazek DXF zkopiruje do schranky pomoci

a potom pomoci povelu vlozit El ho vlozi do obrazku s fotografii. Novy obrazek bude obsahovat obrazek ve
formé bitmapy. Jestli byl ptivodni obrazek rektifikovan s rozlisSenim 50 pixel/metr , bude odpovidat méetitko
vlozeného obrazku DXF tomuto obrazku. V jinych ptipadech je potfebné métitko zmenit pomoci menu.

Ulozit ve formatu

Umoziuje zadat, v jakém formatu maji byt v daném okn¢ znazornény soubory. PC-RECT podporuje jen psani ve
formatu DXF .

Ulozit
Pfi potvrzeni timto tlac¢itkem se obrazek ulozi pod zadanym nazvem.
Zrusit

Zavte se okno bez ulozeni souboru.

Objekt viozit

Umoziuje vkladat uz ulozené obrazky ve formatu DXF jako objekty.

Pokud je obrazek vlozeny jako objekt, jsou vSechny jeho elementy po vloZeni aktivni. Proto je mozné obrazek ihned
po vlozeni posouvat a otacet. Toto menu je vhodné pouzivat pro vkladani dopravnich znacek nebo obrazka vozidel.

oevit____  EH|
Kde bledat: | =3 Examples =l gl |_

r:| Brnw-316
8 exampl.dxf

M dzey zouboru; [ Orewrit

Soubory twpu; IDXF Filzs [=.dxf] j Starno |

Knihovna symbolu

PC-RECT nabizi knihovnu symbolii s obrazky. Kazdy objekt je zobrazen v samostatném okné. Vsechny objekty jsou
DXEF soubory a jsou pouzivany s piiponou ".lbr.

PC-Rect Popis menu e 53



" sym |

I o i |
<H
=3

-
Copy |

Po aktivaci této operace se zobrazi okno se seznamem dostupnych objektii. Po kliknuti se pfislusny objekt aktivuje
a po stisknuti tlacitka ve spodni asti okna se objekt vlozi do obrazku.

Obrazek opracovat

(nebo gl)

PC-RECT nabizi dodate¢n¢ moznost obrazky popisovat nebo do nich déle kreslit. Pro tento ucel je do PC RECT
integrovan samostatny kreslici program. Tento program, ktery je silné orientovany na WINDOWS, se da spustit
pomoci menu Obrazek> <Obrazek opracovat>. Po vyvolani tohoto menu se zobrazi na monitoru vlastni okno

programu, které¢ umoziiuje volbu riiznych kreslicich funkei.

27
" x

IR IR

|| |iF || /| O] £

L
0

£ |
puf i

Po ativovani tohoto menu je automaticky aktivni funkce

*

<Opracovat>. Pomoci této funkce je mozné objekty

volit, posouvat a ménit. Je mozné najednou zvolit vice elementli objektu, pokud byly pfedtim oznaceny oknem
(obdelnikem pomoci mysi). Dal§i moznosti volby vice elementl objektu je, Ze se postupné voli levym tlacitkem

mysi za soutasného drzeni klavesy "Shift" (11).

Posouvani objekti:

Pokud je jeden nebo vice objektd aktivnich, je mozné je spolu posouvat. Pfi stisknutém levém tlacitku mysi se

zvolené objekty posouvaji.

PC-Rect
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Zvolené pos.d

R-0F IE m
Y-0% Il:l i
z-0% ||j| m

ok | Zaviet |

Zmena objekti:

Pokud je aktivni jeden objekt, je mozné jej menit tak, ze se posouvaji mysi se stisknutym levym tlacitkem body,
které jsou oznaceny malymi étverci.

Vymazani objekti:

Vsechny zvolené objekty je mozné vymazat pomoci klavesy ("Delete").

Kdyz je potiebné cely obrazek posunout nebo rotovat, vSechny nakreslené objekty je mozné vybrat kliknutim
pravého tlacitka mysi na horni okraj okna menu kresliciho programu a potvrzenim <V§echno zvolit> z nabidnutého
menu.

Volba (vybér) vSech objekti:

Kopirovani jednoho nebo vice objektu:

Zvolené objekty je mozné kopirovat soucasnym stisknutim klavesy "CTRL" a klavesy "C". Potom jsou zvolené

objekty zkopirovany a mohou byt jednim stisknutim levého tlacitka mysi zobrazovany a posouvany.
Predtim vSak musi byt obrazek nakresleny:

Kreslici funkce:

.

Pomoci symbolu se daji kreslit ¢ary libovolné délky a smért.

PouZiti: Na pocatecni bod cary ukazat kurzorem mysi a se stisknutym levym tlacitkem nakreslit potiebnou caru.
Kdyz je zaroven stisknuta klavesa "Shift" (M), &ara se vzdy nakresli pod thlem 0, 45 nebo 90 stupiit.

2] x|
Ciary/PolyGiany |

xl: m x2: Wm

¥l Wm ¥y Wm

zl: ID_m z2: ID_m

F‘olomer:lD—m

Stljpanie:l[}' % |D deg
1
]
ok | zas | Poum |

n

Céru je mozné presné nastavit, dokud je oznadena a kdyz je oteviené okno ,,Data objektu zménit* it , ve kterém
mohou byt zadany, resp. zménény odpovidajici koordinaty. Polomér zaobleni se vztahuje na druhy bod (x2, y2, z2)
a ma smysl jen pii polyCarach a polygonech. Pomoci Stoupani se da nastavit orientace v x-y, to je stoupani 0%
znamena vodorovnou ¢aru.

1
Pomoci symbolu E sa dé obrazek okdtovat.
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Pouditi: Pocatecni bod kétovaci ¢ary oznacdit a se stisknutym levym tlacitkem oznacit kétovanou délku. Pokud je
zéroven stisknuta klavesa "Shift" (), ¢ara se vzdy nakresli pod Gthlem 0, 45 nebo 90 stupfit.

O
Pomoci symbolu k== se da nakreslit ¢tyfuhelnik.

IA 5
BM | Ctyfahelnik pravothly se da pesné nastavit, kdyz je oteviené okno ,,Data objektu zménit“. Zde se daji nastavit,

resp. zménit presné koordinaty pro 4 body.

Pouziti: Pocatecni bod oznacit kurzorem a se stisknutym levym tla¢itkem mysi nakreslit ¢tyiahelnik.

Pomoci symbolu E se da nakreslit elipsa nebo kruznice.

Pouziti: Pocatecni bod oznalit ase stisknym levym tlacitkem mysi nakreslit elipsu. Pokud je béhem kresleni
soucasné stisknuta klavesa "Shift" (1), nakresli se automaticky kruZnice.

"
BN Elipsa se da pfesné nastavit, kdyZ je oteviené okno ,Data objektu zménit“. Zde je mozné zadat piesné
koordinaty, resp. je zménit pro levy horni a pravy dolni bod elipsy. Dodate¢né je mozné zménit polomér a polohu
sttedového bodu. Béhem zadavani a zmény dat je nakreslena kruznice, konecny tvar elipsy se zobrazi az po zadani

konecného bodu opisovaného ¢tyfuhelniku.

TI

Pouziti: Nejdiive se zobrazi cela kruznice tak, Ze se nakresli pomoci mysi se stisknutym levym tlacitkem. Po
pusténi levého tlacitka mysi se nastavi Uhel mezi pocate¢nim bodem a koneénym bodem. Ty se zadavaji jednim
stisknutim levého tladitka mysi.

Pomoci symbolu sa daji kreslit kruhové vysece.

RS
Pomoci symbolu se daji nakreslit ¢ary, které se skladaji z vice usekli riznych sméri (polygony, polycary).

Pouditi: Po kliknuti na pfisluSny symbol je mozné zadavat body, kterymi je pfislusnd Cara, polyCara definovana.
Body se zadéavaji pomoci levého tlacitka mysi. Po stisknuti pravého tlacitka je zadavani bodt ukonceno.
n
BN Poly¢ary se daji piesné nastavit, kdyZ je oteviené okno ,,Data objektu zménit“, ve kterém mohou byt zadény,
resp. zménény odpovidajici koordinaty. Polomér zaobleni se vztahuje na druhy bod (x2, y2, z2) a mé smysl jen pfi
polycarach a polygonech. Pomoci Stoupani se da nastavit orientace v x-y, to je stoupani 0% znamena vodorovnou
¢aru. Body, oznacené posuvnym regulatorem se zobrazi s malym cervenym ¢tvercem v kreslici roving.

Fay

Pomoci symbolu se da nakreslit polygon, ktery je ale na rozdil od ptfedchazejiciho automaticky uzavieny.

u

=M | Poly¢ary se daji pfesné nastavit, kdyz je oteviené okno ,,Data objektu zménit“, ve kterém mohou byt zadany,
resp. zménény odpovidajici koordinaty. Polomér zaobleni se vztahuje na druhy bod (x2, y2, z2) a mé smysl jen pfi
polyc€arach a polygonech. Pomoci Stoupéni se da nastavit orientace v x-y, to je stoupani 0% znamenéd vodorovnou

¢aru. Body, oznacené posuvnym regulatorem se zobrazi s malym ¢ervenym c¢tvercem v kreslici roving.

PouZiti: Body se oznaci levym tlacitkem mysSi. Po stisknuti pravého tlacitka je zaddvani ukonceno a polygon je
automaticky uzavieny. Polygon je mozné zobrazit nejen se zadanymi Uhly mezi polycarami,ale i se zaoblenymi

-4

hranami. Tuto moZznost je mozné zvolit pro vSechny vybrané objekty kliknutim na symbol Ll==-.

Zmeéna vlastnosti objektu:

Po zvoleni jednoho nebo vice objektl je mozné ménit jejich vlastnosti. Po kliknuti na symbol L= nebo dvojitym
kliknutim na zvoleny objekt se objevi nasledujici okno:
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Typ Ciany: K.oniec ciary Gitka Giay
I - LI * i+ Whavo: ID m
I 71 LI ' s Woravo: ID i
e C
Fohrad G. - r.. m
[ “yplnenie =« B
[~ Rohy zaohlit C [l:l:l:l C @
C
] |
Zavnet I Farby I

Pomoci okének "Vyplnéni" a také "Rohy zaoblit" se da zménit vzezieni polygonu. Vyplnéni ploch je mozné jen pfi
neuzavienych polygonech. Daji se ménit a nastavovat rizné typy Car z nabidnutého menu. Zmeény se vztahuji vzdy
na zvoleny objekt. Pro samotné ¢ary je mozné dodate¢né zvolit ukonceni Sipkami na libovolné strané.

Pokud jsou prislusné volby tohoto menu vykonané bez zvoleni (vybéru) objektu, budou se tykat vSech dale
kreslenych obrazku.

Pomoci tlacitka "Barvy" se daji dodate¢né ménit barvy vybranych objektd. Po kliknuti na toto tlacitko se objevi dalsi
okno s obsahem nabizenych barev. Zvolena barva se potvrdi kliknutim na pfislusné okno. Mimo nabizenych barev je
mozné vytvaret vlastni barevné odstiny a barvy pomoci "Barvy definovat".

Barva |
Zakladni barwy:

Il
TN
ErT ..
HEMrEAEEEEN
ENEEEEEE
WMEEENT .

Wlaztni bary:

e

Ddstln B:IEI_

‘l - i
E

| Wehitiasat vl astnn Earm s I Barvalpnd  Swételnost: II:I

k. I Starno | Pfidat da vlaztnich barew |

Dvojitym kliknutim na jeden nebo vice objektii se da toto menu aktivovat.

&
Pomoci k== se daji zvolené objekty otacet. Postup: Hned po kliknuti na tento symbol se zobrazi symbol, ktery

predstavuje stied otaceni. # Po kliknuti na tento symbol ho je mozné pfi soucasném stisknuti levého tlacitka mysi
pfesouvat. Samotna rotace se provede kliknutim na libovolny bod kreslici plochy a posouvanim tohoto bodu pii
stisknutém levém tlacitku mysi. Zobrazi se nova poloha objektu po rotaci. V. PC-RECT je mozné rotovat vSechny
objekty i texty.

Texty
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abel
Pomoci tlacitka —I je mozné zadavat texty.

Dvojitym kliknutim na text se da tento text ménit. Dal$i z moznosti, jak ménit texty je ta, Ze se vybere text a klikne

A

se na tladitko L=l . Potom se otevie nasledujici okno:

Typ pisma 2| x|

Farby Welkost [cm]: Layers:

[150.00 = [ =l

Typ pisma:
- —Pohrad
IArlaI INorméIne
Arial Black Kurziva AaBbAaOd
€} &rial Marrow Tuine
T pial Unicode b Tuina kurziva LI
Text — Efekty:
;I [~ prediaknuté
ﬂ [ podiiarknuté
Script:

I Central European ;I aK I Zavnied |

Toto okno zméni barvy textu, velikost pisma a obsah napsaného textu. V tomto okné se daji napsat i vicetadkové
texty.

E Toto tlacitko se pouziva na spojovani vice objektii do jednoho objektu. Po oznaceni vSech objektt a stisknuti
tohoto tlacitka se ze vSech oznacenych objekti stane jeden objekt.

EI Spojené objekty pomoci tohoto tlacitka se rozlozi na samostatné objekty. Ty je potom mozné samostatné
upravovat.

Ty

Pomoci obou symbolt a se presune aktivni element bud’ do poptedi

Ty

o

, nebo se piesune na pozadi

Elementy vozovky:

Pomoci tohoto menu je mozné sestavit rizné elementy vozovky, jako napf. pfimou, zatacku a kiizovatky. Ty jsou
zobrazeny bud’ vyplnéné, nebo z ar. Jednotlivé elementy je mozné spojovat.

Vlozi ptedefinovany usek vozovky.

L
C

;

Vlozi ptfeddefinovanou kiizovatku.

Nejprve se musi v okn& Cast ulice (cesty) zvolit, zda jde o piimy tisek nebo o zatatku (aktivovat nebo deaktivovat
rovny usek). Potom je mozné zadat potfebnou délku a polomér. Také je mozné definovat i chodniky.

V zélozce SiFka jizdnich pruhi se zadava Pocet jizdnich pruhi.
Pro vozovku je mozné zadavat i $itky jizdnich pruhii a vodorovné znaceni. Dodatecné je mozné pro rizné typy car
pouzit i rizné barvy.
V zalozce VSeobecné se definuje zobrazeni vozovky (Vyplnéni). Déle se zadava nastaveni pro barvy cesty,
chodnikt a vodorovného znaceni. Barvu znaceni je mozné jeste zadavat individualné v Sifka jizdnich pruhu.
V zélozce VSeobecné je mozné zadavat délku Cary vodorovného znaceni, resp. odstup mezi jednotlivymi Carami.
Principialni postup:

e Zvoli se pfislusny element.

e Zobrazi se pritom odpovidajici okno.
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e V tom je mozné zadévat prislusné hodnoty o tvaru vozovky.
e Pomoci tlacitka ,,PouZit* se obrazek zobrazi na obrazovce.

e Pomoci ,,OK* se element piebere a okno se zavie.

e Kazdy element je mozné po dvojitém kliknuti znovu zménit.
e Vsechny elementy jsou spojeny.

e Pokud se posune jeden element na konec druhého, automaticky se spoji.
Sitka se automaticky neptizptisobuje.

e V zalozce ,,VSeobecné“ se da nastavit, zda maji byt elementy zobrazeny jako
¢ary nebo jako vyplnéné.

o
=1 1 KFiZovatka
V zéalozce K¥iZovatka je potifebné nejprve zvolit Pocet vstupi.

Potom je mozné pro kazdy vstup zadat Siku cesty, Smér, Vzdalenost (Posunuti od stiedu kiizovatky), Polomér a
Sifku (chodniku).

V zélozce VSeobecné se da zvolit, zda bude Ktizovatka zobrazena s vyplnénymi plochami nebo ne.

Zvolené kopirovat umoznuje kopirovat objekty. Objekt je potfebné levym tlacitkem mysi vybrat, vice objekti
pomoci soucasného stisknuti SHIFT klavesy. Objekty jsou po stisknuti tlacitka mysi sefazeny. Objekty se zkopiruji
do zadané polohy tam, kde se nachazi kurzor mysi. Po stisknuti levého tla¢itka mysi ztstanou zkopirované objekty v
pozici.

Zvolené vymazat: Vyber objektl se provede stejné jako pii kopirovani, pfi stisknuti tlacitka budou zvolené
objekty vymazany.

W

=11 Knihovna symbolu: Timto tlacitkem se otevira Knihovna symboli.

PC-RECT Vam nabizi moznost shrnout ¢asto

A| pouzivané symboly do knihovny symbolti.

Téchto symboltl je potom mozné velmi
rychle dosdhnout pomoci polozky menu
J <Grafika> <DXF> <Knihovna symbolu>.

== ) )
Knihovna symbolt je tvofena fadou DXF-

obrazkul. Dale jsou popsany jednotlivé kroky
o r—"1 potiebné na vytvoifeni knihovny symbold.

_y

F.opirowat |

Vytvoreni nového symbolu:

Novy symbol miize byt vytvofen bud’ v programu PC-CRASH pomoci zabudovaného kresliciho programu, nebo
jakymkoliv jinym programem, ktery umi ukladat do formatu DXF. V programu PC-CRASH nejprve zvolte polozku
menu <Soubor> <Novy>, abyste vytvorili novy obrazek. Dale je mozné pomoci zabudovaného kresliciho programu
vytvofit pozadovany symbol v métitku. Kdyz je symbol hotovy, musi se pomoci polozky menu <Soubor>
<Exportovat> <Dxf obrazek...> ulozit. VySe popsanym postupem je mozné vytvofit dalsi symboly.

VloZeni symbolu do knihovny symboli:

Symbol se vklada do Knihovny symbolii pomoci polozky systémového menu <Symbol vleZit>. Objevi se

kliknutim na H Nyni se jednoduse zada nazev souboru odpovidajiciho symbolu.
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Presunout
Zavrit Alt+F4

F.riznicu spmboloy nahrat
k-niznicu spmboloy ulozit

Symbol vloZit
Symbal vormazat

Je nutné dbat na to, ze nyni je tieba knihovnu symbolti ulozit, protoze v opacném ptipad¢ by se zmény az do dalsiho
vyvolani PC-CRASH neulozily. Staci tedy, kdyz se Knihovna symbolli ulozi az poté, co se do ni ptidaly vSechny
pozadované symboly. Ukladani knihovny symboltl se provadi v systémovém menu knihovny symbolti <Knihovnu
symboli uloZit...>.

Vymazani symbolu z knihovny symbolii:

Nezadouci symboly v knihovné€ se nejprve navoli mysi a potom se prostfednictvim systémového menu <Symbol
vymazat> z knihovny odstrani. I nyni je potieba knihovnu nasledné ulozit, aby se zmény uchovaly.

Pouziti vice knihoven symbolii:

Existuje také moznost pracovat s vice Knihovnami symboll. Vybér knihovny symbold, ktera se ma praveé pouzit, se
realizuje pies polozku systémového menu <Knihovnu symboli nahrat...> v dialogu Symboly.

H Zvolené nastavit: Stejna funkce jako polozka menu Objekty zvétSit resp. Zoom v systémovém menu
kresliciho programu.

% Vrstvu (layer) aktivovat/deaktivovat: Aktivuje, resp. deaktivuje jednu nebo vice vrstev/rovin (layer). V
programu PC-RECT je moznych 256 vrstev/rovin (layer). Dodate¢né se mohou ptedvolit jména jednotlivych vrstev.
Levym tlacitkem mysi se vrstva aktivuje a v textovém poli okna je mozné zadat nazev vrstvy.

tame:

|LAYER 1

ok | Abbrechen |

="| Data objektu ménit: umoziiuje opracovat zvoleny objekt pomoci jeho soufadnic.

I("_':I 1 :Iv Vybér vrstvy/roviny (layer), do které se nakresli objekt. Vrstvu (layer) objektu je mozné zménit zvolenim

objektu a pfifazenim nové vrstvy (layer) v okné Typ ¢ary kresliciho programu.

Systémové menu Kresliciho programu

Jednoduchym kliknutim levym tlac¢itkem mysi na symbol Windows se otevie Systémové menu "kresliciho menu".
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Pfesunout
X Zavrit Alt+F4

Info. ..

volby, ..

ZvAcsit (Zoomovat...)
vietko zvolit

Zvoleng rotovat (300...
Zvoleng posunat(Z0). .
YWybraté nastavit (300,

Objekt vlozit. ..
Objekt ulozit. ..

Zwoleng triangulovat

Piesunout: Umoznuje piesouvani okna Draw (Obrazek opracovat).
Zavrit: Zavie okno Draw.

Info: Informace ke Kreslicimu programu.

Volby...: Umoziiuje definovat rastr, ve kterém se nakreslené objekty uspofadaji.

Zvétsit (zoomovat): Stejna funkce jako H Zvolené zvétsit.
VSechno zvolit: Vyberou se vSechny objekty.

Zvolené rotovat (3D)...: Vybrané objekty je mozné rotovat okolo
soufadnicovych os.

Zvolené posunout (3D)...: Vybrané objekty je mozné posouvat ve sméru
soufadnicovych os.

Vybrané nastavit (3D)...: Vybrané objekty je mozné zvétSovat nebo zmensSovat

ve smeru soufadnicovych os.
Objekt vlozit...: Vlozi objekt (format souboru *.dxt nebo *.idf).
Objekt ulozit...: Ulozi objekt jako soubor (format *.dxt nebo *.idf).

Vybrané triangulovat: Postup na vytvoteni sité vytvofené z trojihelniki.
Umoziuje vytvortit plochu z kreslicich prvki.

Objekt vlozit...
Nastrojovy symbol: Zadny.

Vlozeni nakresleného objektu (format souboru *.dxt nebo *.idf). Vybér pies okno Otevfit.

Vsechno zvolit
Nastrojovy symbol: Zadny.

Spusténim této volby menu jsou vSechny objekty na obrazovce aktivovany pro pohyb a otaceni.

Zveétsit
Nastrojovy symbol: Zadny.

Pro ménéni velikosti zvolenych objektl. Po kliknuti na tuto polozku menu se objevi okno, ve kterém muze byt
zadano méfitko. Stisknutim "OK" se tato hodnota piebere a zvolené objekty se zvétsi nebo zmensi.
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Popis zadavanych udaju

Po volbé menu je mozné zadat faktor zvétSeni nebo zmenseni.

Pokud je tento faktor vétsi nez 1, obrazek se zvétsi.

Pokud je tento faktor mensi nez 1, obrazek se zmensi.

Dilezité

Obrazek je vzdy zmenSovan nebo zvétSovan od svého pocatku, ktery se nachazi v levém dolnim rohu obrazu. Muize
se proto stat, ze pfi velkych zvétSenich zmizi obrazek z viditelné plochy.

Nastaveni obrazku - Skaly

V tomto menu se nastavuje méfitko obrazku pro tisk a také zadavaji Skaly rozliSeni obrazku. Timto faktorem je
ovlivnén i rozmér obrazku. Pokud je obrazek zndzornén po jeho rektifikaci, faktor je spravné nastaven automaticky.
Faktor nemusi byt spravné uveden, pokud je obrazek nahrdvany z paméti. Uvedené Cislo je totozné s hodnotou
"Pixeld na metr", uvedenou v okné <Rektifikace>.

Mast. obrazku

pocet pizeloy A

ey o
oK | Ukancit |

Popis zadavanych tdaju.

Po volbé tohoto menu je mozné zmenit faktor (pocet zobrazovanych bodii na metr) pomoci posuvného pravitka,
nebo pfimo zadanim hodnoty z klavesnice.

Dulezité
Preddefinovany faktor skaly zobrazeni je 50 Pixell/metr. Pokud byla nacitana bitmapa rektifikovana v jiném
rozliSeni, musi se méfitko odpovidajicné zmenit.

3D-Konverze (optional)

Menu <3D-Konverze> umoziiuje z vice obrazkli jednoho objektu zobrazit 3 D obrazek a ten vytisknout nebo ulozit
ve formatu DXF. Snimky objektu musi byt vyhotoveny z vice smérti na objekt.

Pti aktivovani tohoto menu se zobrazi nasledujici okno:
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3D-konverzia Okno 7 -

Drahy zadat’

3D obrazok uloZit'...

v Okno vst. ddajov
2D -= 3D konverzia
3D zobrazenie

Mastavenia...

Drahy zadat

(nebo El)

L . VT
Po aktivovani menu <Drahy zadat> se zobrazi nésledujici: .

ll: Timto tlacitkem se da polohovat. Déle umoziuje nakreslené drahy oznacovat (viz pfedchazejici zvétseniny),
aby se daly vymazat nebo ptfesné polohovat. Po stisknuti tlacitka se daji oznacovat odpovidajici drahy kliknutim
levého tlacitka mysi. Jsou viditelné pocatecni a kone¢né body jedné drahy. Pii kliknuti na jeden bod a stisknutém
levém tlacitku je mozné piislusny bod posouvat. Po uvolnéni levého tlac¢itka se bod, resp. draha nachazi v nové
poloze. Po stisknuti klavesy DELETE se d4 drdha vymazat. Pti dvojitém kliknuti na drahu se objevi dodatecné dalsi
okno.

Objekty spajat’ I
Cizlo skupiny:

o

Savnet

i

Program automaticky provede ¢islovani objekti, je ale mozné prifadit jednotlivym usektim vlastni ¢isla.
OK

Po stisknuti OK se provede spojeni a o¢islovani objektti.

Zaviit

Zavie se okno: automaticky oc¢islované objekty ziistanou s ptivodnimi ¢isly.

ll: Pomoci tohoto tlacitka se kresli drahy. Levym tl¢itkem mySi se oznaci vychozi bod drahy. Pfi stisknutém
tlacitku se posune kurzor mysi do konecného bodu drahy. Po pusténi tlacitka je draha zadefinovana.

_I: Pomoci tohoto tlacitka se kresli poly€ary. Pti stisknutém levém tlacitku mysi se oznaci pocatecni bod polycary.
Po pusténi levého tlacitka je prvni tsek zadefinovan. Druhy tsek je mozné nakreslit stejnym postupem. Po pusténi
levého tlacitka mysi a kliknutim na pravé je polycara ukoncena.

Po aktivaci menu <3D obrazek uloZit> se daji zpracované 3 D obrazky ulozit do pfislusného adresatre. Zobrazi se
nasledujici okno:
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Ulozit" ako 2%
Ulodit' do: I@ Examples ;I = =k Bl

I Bmw-316
i) videorect 01
\Cvideorect 02

Mazov siboru: I b i UloZit I
Uloditvo  |Cbrizky (", idf) | Zrasit |/

Ulozit jako

Zobrazi disky, mechaniky resp. sit, kde muze byt ulozen obrazek. Disky, mechaniky a sit¢ jsou zobrazeny ve
spodnim poli. Aktivni cestu je mozné zadat kliknutim mysi.

Nazev souboru
Nézev obrazku, ktery ma byt ulozen. D4 se zadat pfimo nebo kliknutim vybrat.
Ulozit ve

Umozinuje zadat, které soubory budou v okné zobrazeny (v jakém formatu). Obrazek je zde ulozen jako DXF
soubor.

Ulozit
Po stisknuti tla¢itka bude obrazek ulozen pod zadanym jménem.
Zrusit

Zavte okno bez uloZeni obrazku.

Okno vstupnich udaju

Toto okno musi byt aktivni pro kazdy obrazek, ktery byl nahran a pro ktery byly zadany drahy pro rektifikaci (resp.
byla pouzita ctyitihelnikova metoda). Je tak zabezpeceno, ze kazdy obrazek bude programem pro zobrazeni projektu
zohlednén a ze budou aktivni jednotlivé menu 3 D konverze.

2D->3D konverze

Pokud je v menu <Nastaveni...> vypnuty automaticky vypocet, konverze a vypocet pro 3 D zobrazeni se provede
po aktivovani menu <2D->3D Konverze>.

3D zobrazeni

Po aktivovani menu <3D zobrazeni> se zobrazi 3dimenzionalni obrazek v nasledujicim dialogovém okné:
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Kamera Pohlad

Kamera

Po aktiviovani tohoto menu se zobrazi nasledujici okno, pomoci kterého je mozné nastavit kameru tak, ze se da
obrazek prohlizet z riznych smért:

| Kamera Pohlad
Kameru nastavit'...
Zobrazenie pddorysu

Kameru nastavit...

m x|| V tomto okné je mozn¢ ménit polohu kamery ve smérech

x,¥,Z koordina¢niho systému.
—Poz.kamery [m] —

. :I Ohniskovou vzdalenost je mozné zadat.
y |5 N :’ Sklon kamery ve vertikalnim i horizontalnim sméru.

2:25 = || Kueslit

—Ohn. vadial [mm]

Kamera pfebere nastaveni.

[ yonait
¥

% Zavte okno.
—

Sklon kamery
el I'1E| i’
her, 153 |

Kreslt | Ukonéit |

Zobrazeni pudorysu

Zobrazi ptdorys 3 D zobrazeni.
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Pokud bude pouzito v zdkladnim menu soucasné i menu <Kameru nastavit...>, otevie se nasledujici okno:

~1ol x|

Kamera Pohlad

R =

x: 0.00 m, y: 0.01 m A=

Kl _ W

EI: Umoziuje zvétSovani pidorysu.

ﬁl: Umoziuje zmensovani pudorysu.

Nahled

P1i aktivovani tohoto menu se zobrazi nasledujici okno, pomoci které¢ho je mozné obrazek zvétsit, zmensit apod.:
Zvagsit’
Zmensit’
Ukaz vietko

Mastavenia

Moznosti <ZvétSit>, <Zmensit> a <UkaZ v§echno> jsou aktivni jen pii zobrazeni ptidorysu.
Nastaveni

Pfi aktivovani tohoto menu se zobrazi nasledujici okno:

Zobrazenie ﬁl V tomto okné€ se da nastavit zobrazeni

rastru.

—Zobrazenie podonysu

IV Raster kreslit Dodate¢né se da nastavit, zda ma byt
Frolizenic |1— " nakreslena obloha a louka v 3 D zobrazeni.
OK

— 3D zobrazenie

) Prebere nastaveni.
W Oblohu kreslt ebere nastave

IV Liku kreskt Zaviit

] I Zavriet

Zavie okno bez prevzeti nastaveni.

Nastaveni...

Pfi aktivovani menu <Nastaveni...> se zobrazi nasledujici dialogové okno:
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¥ automatickp wpodet

v Cislovanie Giar ukazat

Ok, Ukondit

Zde sa da nastavit, jestli se ma konverze 2D->3D vykonat automaticky a zda se ma zobrazit ¢islovani car.

Okno

Nastaveni oken.

Nové okno

Zobrazi kopii aktualniho okna.

Kaskada

Setadit okna kaskadovité je mozné pomoci menu Okno, Kaskada. Okna jsou sefazena tak, ze zacinaji v levém
hornim rohu obrazovky, aby bylo mozné vidét ndzvy otevienych souborti.

Vedle sebe

Setadit okna vedle sebe je mozné pomoci menu Okno, Vedle. Okna budou sefazena vertikaln¢, strana vedle strany
tak, ze nebudou kaskadovite.

Symboly seradit

Timto povelem se sefadi. Menu Okno, Symboly seiadit.

Vsechna okna zavrit

Zavte vSechny okna na obrazovce v programu.
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Info o PCRect

Tato operace zobrazuje informace o programu PC-RECT:

e S =

PC-RECT
_ Photo Rectification
2 Dr. Steffan Datertechnilc, Linz, Austria

Phone: +43 /732 /34 3200
Fa: ++43 /732 /34 3200- 28
email: maitto pocrash &dsd.at

homepage:  hitp./Awww dsd at
Ver. 41.030Feb 82013 -R Intel

Windows programming by Louis Hohl, Peter Greimel, Marcus Baumgartner
and Andreas Moser

Support (Morth America):
Maclnnis Engineering Associates Lid.

Phone: 604 277 3040
Fan: 604 277 3020
email: mailto pocrash @maceng.com

homepage:  http/Awww maceng.com

Waming: This saftware and manuals are provided AS |5, withaut wamanty
as to their menchantability or fitness for any particular purpose. The user
assumes the entire of risk of using the results of this software.

Flease see the manual for the complete licensing agreement.

Waming: This software is protected by copyright laws and intemational
treaties. lts reproduction or duplication will be prosecuted to the maximum
eatert possible underthe law.

Pomoc

(nebo El)

Pomoci této ikony je mozné oteviit pomoc. Ta obsahuje kompletni pfiru¢ku uzivatele s hesly a vyhledavanim.
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Priklady

Ctyfahelnikova metoda

Tento piiklad zobrazuje fotografii, na které po rektifikaci byly na vozovce oznaceny Ctyfi body a byly zméfeny
vzajemné vzdalenosti.

Naizev souboru:

Viereck.bmp

= PC-Rect
Sidbor Qpravy Bekiifikédcia  Spojit  Grafika  Zobrazift  Obrazok  Okno 2

Referen¢ni délky

Cislo Délka
1 2.8m
2.88 m
2.83m
2.83m
4,02 m
4.0m

[ N LV, T I "N VST § NS
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Rektifikace pomoci riznych referencnich délek

Nazev souboru:

Grau.bmp

= CALOUIS\GRAU1.BMP (788 X 543 % 8 BPP) [~[-]

Referencni délky

Cislo Délka
1 3.5m

35m

2

3 3.5m
4 35m
5

6

6 m

18 m
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Videorektifikace

Tento ptiklad ukazuje obr. ¢. 1 videozaznamu, na kterém byly pro vypocet
rektifikace vyznaceny a pfeméteny referencni body.

Naizev souboru:

\Examples\videorect 01\420.jpg

1 5V DiplIng. Dr. HSteffan A-8010 Graz - [420.p] —1&[x]
B Datel Bearbeiten Entcerren Verknipfen Bild Ansicht Zeichnung Fenster 2 -8 x|

CHAR BBl Tl PPN sR(T

ki

»
[nom [ [o2j19j03 [1z:281

Referencni délky:
C. |Délka
1 1.00 m
2 1.00 m
3 1.00 m
4 1.00 m
5 141 m
6 141 m
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Triky a tipy

VsSeobecné poznamky

Tuto rektifikaci je mozné s dostate¢nou piesnosti pouZit jen tehdy, kdyz je povrch vozovky pfiblizné v roving.

Vyska fotoaparatu ma velky vliv na kvalitu rektifikace. Cim vyse, tim lepsi vysledek je mozné o&ekavat.
Zmensuje se i chyba vlivu nerovnosti a sklonu vozovky.

Obraz v poptedi po rektifikaci mad mnohem vyss$i pfesnost nez obraz v pozadi.

Pro fotoaparat je pottebné pouzivat nezkreslujici objektivy. To plati pfedevsim pro objektivy s malou
ohniskovou vzdalenosti.

Pokud je pozd¢ji nutné vice obrazki spojovat, na kazdé fotografii musi byt viditelné dva body, uréené pro
spojeni.

Pfi scanovani musi byt oscanovana celéa fotografie. Vyfezy fotografii nemohou byt rektifikovany.

P1i fotografiich, které jsou potfizeny kolmo, resp. pfiblizné kolmo k vozovce, se nemusi vypocitavat ohniskova

vzdalenost ani vyska kamery. V tomto pifipad¢é staci zadat spravnou ohniskovou vzdalenost objektivu atu
zafixovat.

Pokud obrazek na obrazovce vypada tpln¢ zniceny (Spatné barvy), je nutné pouzit menu Grafika, Grafiku
Znovu nastavit.

Poznamky k ¢tyruhelnikové metodé

Referencni Ctyiihelnik miize mit i rozdilné délky stran.
Pouzivat se ma ¢tyfuhelnik s co mozna nejvétsimi odstupy bodu.

Na referen¢nim ctytthelniku je tfeba oznacit a zvyraznit body, které jsou dilezité pro rektifikaci.

Poznamky k optimalizaci parametru

V prostoru vozovky je tieba pouzivat ¢ary jak ortogonalni, tak i diagonalni.

Rozmeéry je potiebné pouzivat v riiznych oblastech fotografované vozovky.
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